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l. Installation

i
Ouvrir le programme : %

Double cliquez sur l'icone du programme :
movieDATA

mesprojets.4DD mesprojets.40R
La fenétre d'initialisation de la base s'affiche. Vous
devez saisir un nom d'utilisateur, un mot de passe
i @ et confirmer ce mot de passe. Vous étes
/ W I'administrateur de I’ensemble des projets de cette
S== b o a
ase et vous avez acces a toutes les

OVi e ‘jA TA | fonctionnalités.

Sécurité de vos données movieDATA

8.0 Identification

N'oubliez surtout pas vos identifiants, car vous

N ¢ 3 j

ame men nom ne pourrez plus accéder a vos projets sans cette
Password b authentification.
Password b

A la toute premiére utilisation, puis a chaque
nouveau projet, vous devrez :

* Créer une nouvelle société si elle n’existe pas dans la base

* Créer et initialiser le nouveau projet.

f Cancel \ E Ok 3

ene Multi projets - Projets A ) . .
.. Pour ouvrir un projet
= existant :
Société Production Projet Realisation Production
b s b it e i .
Double cliquez sur la
ligne du projet ou
sélectionnez la ligne et
cliquez sur le bouton OK.
X J Pour créer un nouveau
Annuler Ok .
. projet, pour une nouvelle

société, vous devez
quitter la liste des projets et sélectionner dans la barre des menus la fonction Sociétés
@ MovieData_203b_User_mac Edition Bel{EH Aide

Paramétrages

Changer Utilisateur

Sociétés
Projets
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Section 1.01 SOCIETE

A partir de la liste, e0e Société
sélectionnez la fonction —
WA " : | Pays
Ajouter" en cliquant
o
sur ce bouton dans i Eiantrar
le coin gauche en haut de ‘ Montrer les Fiches sélectionnées |
e 06 Cacher les Fiches sélectionnées
la fenétre | ® ‘ Supprimer |
(] 0 2/2
| == —) J 4|l
66 _ Saisissez le nom de la société (la seule rubrique
2 - obligatoire de I’écran de saisie) et éventuellement

fffff | les autres rubriques et validez.

==== (] URSSAF

° o Note : Toutes les rubriques soulignées dans les
écrans de saisie sont des rubriques obligatoires
pour pouvoir valider les fiches.

e X «

Section 1.02 PROJETS

Pour Ajouter ou ouvrir un projet, sélectionnez "Projets" dans la barre de menu

r

.' MovieData_203b_User_mac Edition Bl Aide

Paramétrages
Changer Utilisateur

Sociétés

e 06 Multi projets - Projets

La liste apparait. .
Pour ajouter un projet cliquez
sur “Ajouter un projet®, pour
entrer dans un projet existant

Projet Réalisation Production

Jles ex Ll Nadsl Bourgade

Ajouter un projet .

Importer un projet
Exporter un projet

Supprimer un projet |

. . T —
double cliquez sur la ligne ou
sélectionnez la ligne et cliquez
sur OK.

A%er g
A
8060 Choix société

Pour “Ajouter un nouveau projet, sélectionnez une société Adeir

puis validez :
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Cette fenétre s'affiche :

®00 InitialisationknovieDATA Pour importer les parameétres standard, les
——————— modeéles, les tarifs, les éléments et le carnet

: d'adresses, cliquez sur OK. Pour importer

un autre paramétrage cliquer sur “Ouvrir®

Voir Chapitre II Outils

Section 1.07 IMPORTS/EXPORTS

“Créer fichier d'initialisation*

Modeles 1

Paramétres 1

Tarifs 1

Catégaries des Eléments 1
Bible éléments 1

Adresse 1

(EINENENENEENE]

Documents Liés 1

Une fois I'import terminé cliquez sur OK.
Puis dans le menu “Outils* sélectionnez “Projet*

Fm e
Changer Utilisateur

Sociétés
LS

Double cliquez sur la ligne de votre nouveau projet afin de l'initialiser.

Vous pouvez “Exporter” tout un projet en vue de le transmettre a un autre utilisateur,
possesseur d'une licence de movieDATA.

Vous pouvez également “Importer* le projet d'un autre utilisateur de movieDATA.

Section 1.03 L'environnement de movieDATA

La simplicité de movieDATA réside dans l'utilisation de palettes, d'icones, de pop-up menus
et de tableaux. Voici ceux que vous utiliserez le plus souvent.

La barre des menus :

r

¢, movieDATA Edition Outils Eléments Réalisation Production Palettes Aide

Pour accéder aux différentes fonctionnalités de la base utilisez la barre des menus :

* Le menu Outils permet le paramétrage du projet.

* Le menu Eléments permet la gestion du carnet d'adresses, des actions et de I'ensemble
des ¢léments du projet.

* Le menu Réalisation donne acces au scénario(s), au dépouillement, au board(s) et
plan(s) de travail, aux feuilles de service.

* Le menu Production donne accés au planning, aux devis, aux rapports de production

* Le menu Palette propose un acces au calendrier, dépouillement, séquences, Eléments
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* Le menu Fenétre permet d'activer au premier plan une fenétre ouverte.

Les Palettes :

GG Aide ~ Vous disposez de quatre palettes vous permettant de manipuler des
Calendrier #1 | ¢léments dans les différentes fonctions du programme et d'un
SD::I:’:;!:;"""‘ :g calendrier qui vous permettent d'obtenir une vue synthétique des
Eléments %4 | plannings de votre projet, des indisponibilités, des actions et des

présences.
000 La palette Dépouillement vous permettra
B & s 5% | d'affecter des présences dans votre
—  Indisponibilités | - | , .
~ Actions 1 — dépouillement :
— v s o La palette séquence vous permettra
0 11 12 .
d'organiser vos "Baguettes" dans le(s)
Board(s)
Tourmage (1) Tournage La palette ¢éléments vous permettra
- d'organiser vos "Eléments" dans les
Actions.

Section 1.04 Principe de saisie d'une fiche

Cliquez sur le menu choisi. Le titre de la fenétre indique son nom.

Les rubriques soulignées sont obligatoires.

Le curseur est placé sur la premiére rubrique.

Remplissez les rubriques une par une. Si vous faites une erreur, vous pouvez effacer la saisie
en utilisant la touche retour arriere. Le principe général de passage d'une rubrique a l'autre est
le suivant : utilisez la touche Tabulation si vous désirez progresser dans le sens de la lecture.
Si vous voulez revenir en arriere, tapez sur la touche Tabulation en maintenant la touche
majuscule libre(Shift). Si vous voulez vous placer sur une rubrique particuliére ou procéder
dans le désordre, cliquez sur la zone a informer. Le curseur apparait. La zone peut étre

renseignée.
Certaines rubriques sont pré-renseignées par des pop-up menus :
Film : v

™ ou représentées sous cette forme : F
En cliquant sur la fleéche, la liste des choix possibles apparait. Effectuez votre choix en faisant
glisser la souris sur l'intitulé choisi. Si vous ne souhaitez pas renseigner la rubrique ou si vous
souhaitez effacer son contenu, maintenez la touche Shift et cliquez en dehors de la liste
déroulée.

Un autre type de rubrique est a remplir en cochant la case correspondante appelée boite a

cocher ou booléen 4 i

Vous disposez également de tableau ou de fichier inclus.
+

Pour ajouter une ligne, cliquez sur pour supprimer une ligne, sélectionnez-la puis

cliquez sur ™
Pour consulter une sous-fiche, double-cliquez sur la ligne.

I1 est parfois utilis¢ des combinaisons de touches. Exemple : la touche & ou A ou Ctrl
pour activer une fonction.
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Lorsque vous cliquez sur ce bouton , qui se trouve dans tous les formats "page" de
l'application, en haut a droite, la fenétre ci-dessous apparait :
8.6.-r StandBy

® | Vous pouvez éventuellement saisir une note
d'explication sur la raison du stand by.

Pour supprimer le stand by (et la note associée)
cliquez sur la corbeille.

Les fiches comportant un stand by apparaitront en
italique dans les listes.

Cette icOne permet d'accéder au planning de la fiche ad- .

& . 1 <
Bouton = permet d'accéder aux éléments liés

Lo J \ r1r s
Bouton v permet d'accéder a 1'élément 1ié
Raccourcis claviers :

Pour quitter une liste ou un formulaire, utilisez la touche Esc ou Echap.
Pour valider une fiche cliquez sur la touche Enter du pavé numérique.
A

-,
Pour passer d'une fiche a la suivante cliquez sur et fleche suivante ou précédente.

Section 1.05 Principe de liens des fiches

Vous pouvez lier des fiches éléments entre elles et également lier des fiches adresses aux
fiches éléments et lier des fiches adresses entre elles.

Le principe de lien repose sur un principe de filiation.

Il y a une fiche Parent qui peut avoir n enfants.

Prenons un exemple :

J'ai un décor principal auquel je veux rattacher des sous décors.

Je vais créer une fiche décor, dans notre exemple : JAZZ CLUB.

Dans la rubrique "Relié¢ a Elément" je ne dois rien saisir.

Je vais en modification des fiches éléments qui constitueront les sous décors. Dans notre
exemple : SALLE — COULISSES — BAR

Je dois saisir dans la rubrique "Relié a Elément" : JAZZ CLUB.

Ainsi dans la fiche du Décor principal nous pourrons constater que tous les ¢léments liés
apparaissent et sont accessibles par double clic.
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Libellé JAZZ CLUB N® Ordre 3
53.1 Décors & costumes/Decors naturels exrérieurs/Tournage EXT [Location] G Nombre Eléments 1
Type Décor Extérieur (2] Lieu \_:_, Paris @ Dépouillement
Relié & Element i)
Relié & Adresse 00000009 o)
PLACACE
& Hypothéses Selectionner cette hypothése e - B Eléments Liés

[00000326] 5 2.1 / BAR
[00000312] 5 2.1 / SALLE
[00000313] 5 2.1 / COULISSES

et dans la fiche d'un sous décor nous constaterons qu'il n'y a pas d'éléments liés mais que la
rubrique "Reli¢ a Elément" contient JAZZ CLUB.

Libellé BAR N® Qrdre 0
52.1 Décors & costumes/Decors naturels intérieurs/Tournage INT [Location] G Nombre Eléments 1
Type Décor Intérieur (2] Lieu \_:_, Paris @ Dépouillement
I Relié & Element 00000314 e
Relié & Adresse 00000009 o)

53.1JAZZ CLUB
PLACACE (Décors)

& Hypothéses Selectionner cette hypothése e - Eléments Liés

De plus, lorsque je définirais une fiche Adresse de catégorie Décor, automatiquement par
défaut toutes les fiches liées (sous-décors) seront liées a cette adresse.

Enfin sur un aspect financier (Production) toutes les fiches liées ne seront plus présentent
dans le devis mais consolidées dans la fiche du décor principal Reli¢ a Elément le "Parent".

On pourra de la méme maniére lier des fiches adresses Catégorie "Décor (adresse du décor)" a

une fiche de catégorie "Fournisseur" et aussi une fiche catégorie "Comédien" ou "Technicien"
a une fiche "Agent".
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" OUT"_S Eléments Réalisation

Projet

Ce menu permet de modifier ou de compléter les informations du Profils

projet et de paramétrer la base de données. s

Tarifs
Monnaies
Modéles

Import-Export
Paquets Eléments
StandBy

Tableur 4D
Traitement de Texte 4D

Quitter Projet

Section 1.06 PROJET Quitter movieDATA  #Q
[ © cénéralités '

Onglet -
eae A Projet - En modification
' £ Genéralités ' £E] Dates T -':;..— Enumérés T @ Description T E‘EECGOts Y @ Société ]
Film itre? Tvpe Projet | Film B
Realisation  7Réalisation? Support 35 mm [ :]
Producteur ex¢ PProduction? N Production
[ Série
Nb Heures/5em ish Nb Equipe Tournage 1@ Type Calcul  Page s
Phase Totaux
Nb Jours /Sem Nb Jours
Préparation 5 & 0
a bt Durée Totale
Tournage 5 0 [
. T MNb Pages 0
Finition 5= 0
Eagiiods Métrage Utile 0
Sec.utile /Jour Min.utile/Jour 00:00 Coeff. Pel. Tourné 0
Durée Page 00 Minutage tourné o
Mb Plans Estimés 0 3 B —_—
JE— Métrage tourné 0
Métrage tourné 0 Métrage Utile 0
Coeff. Rush 0
Présentation Board M Vertical [ Horizontal Minutage Rush 0
Alertes Heures Supplt. 8 Incohérent 10 Métrage Rush 0
2 X
“¥ En modification Licence accordée a Bernard BOURGADE - ?Titre?  'mprimer e g

Ce formulaire permet d'initialiser le projet. Remplissez les rubriques.

Choisissez le type de film et le support.

Le type de support va automatiquement impacter les fiches éléments qui ont le support du
projet et déterminer sa présence dans le devis.
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Le type de support va également permettre d'afficher les métrages et minutages par défaut.
La rubrique 24 ou 25 images par seconde sera utilisée pour le calcul automatique des
métrages du projet en support 16mm ou super 16mm.

Dans le cas d'une série cochez cette case : @ J€rie
Dans ce cas ces rubriques s'affichent :
Nb Episodes 0 Durée épisode

Remplissez les valeurs correspondantes.

Si le projet le nécessite, vous pouvez indiquer le nombre d'équipe (par défaut 1 pouvant aller
jusqu'a 4).

Pour permettre de faire un calcul automatique des temps de Seconde
tournage, saisissez un type de calcul : Type Calcul (AT ))
Plans
Phase
Nb Jours /Sem Nb Jours Dans la zone "Phase" indiquez le nombre de jours

Préparation '@ 0 par semaine a l'aide du pop up. Le nombre de jours
Tournage S8 4 jours sera renseigné, lorsque vous aurez saisi des dates
Finition 585 jours ! par phase dans 'onglet suivant.

Dans la zone en dessous vous pouvez définir la présentation du “board” par défaut et les
cohérences de durées de travail .

Présentation Plw W Vertical _ | Horizontal

Alertes Heures Supplt. [ 84 Incohérent [ 104

Dans la zone de droite saisissez la durée utile du projet et le Sotaite
nombre de pages du scénario, puis les coefficients de

pellicule. ::'s:g:“'e _ .

7 : i 0

Ongler 0%} 9

Dans cette page, vous allez pouvoir définir vos phases de — ' 3]

travail décomposées en : Préparation, tournage et finitions. Métrage Tourné ' )

Cliquez sur 1'icone ajouter une ligne * un pop up, vous ot Ruch : -

permet de sélectionner une phase. S | o

Vous pouvez sélectionner autant de périodes que vous le Métrage Rush ' )

souhaitez par phase.
Le calendrier ci-dessous s'affiche :
666 Phase Préparation
T «  wwess 5 | Pour saisir une période vous pouvez, soit
: ' ' ' ’ ’ ’ saisir la date DU Nb jours manuellement,
J soit faire un glisser déposer a partir du

calendrier. Vous pouvez é¢galement saisir
une date AU et un nb jours pour afficher
automatiquement la date DU.
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Ensuite vous allez pouvoir sur une date du calendrier définir les jours chdmés et/ou les jours
travaillés le week end ou les jours fériés. Cliquez sur la date en maintenant la touche ctrl
enfoncée. Cette fenétre s'affiche :

sélectionnez la valeur.

- Jour Travaillé signifie que c'est un jour normal de travail.
Jour travaillé férié¢ indique que ce jour est travaillé et qu'il
Jour travaillé Férié déclenchera le calcul correspondant aux heures
Jour chéme supplémentaires; Il sera possible d'affecter des séquences et

des présences ce jour-la.

Jour Chomé signifie qu'il n'est pas travaillé mais payé
comme un jour normal pour les techniciens payés en salaires. Il ne sera pas possible d'affecter
des séquences et des présences ce jour-la.

Repos [Non payé] est a choisir lorsque 'on décide de ne pas travailler ce jour-la et qu'il ne
sera donc pas payé. De fait, Il ne sera pas possible d'affecter des séquences et des présences ce
jour-la.

Repos [non payé]

Onglety x Enumérés ‘

Cette page vous permet de paramétrer les rubriques libres, les différentes tables et la
ersonnalisation des couleurs.

eae Projet - En modification
f ©) Généralités T £E] Dates ' ":;.r Enumérés ‘ @ Description T 5‘2@ Colts Y @ Société ]
Rubrigues Fays -

Rubrigue Elément 1 Pays Formatage Tel.

Rubrigue Elémant 2 France +{338) E¥ EE pp pE

Rubrigue Elément 3

Rubrigue Elément 4

Rubrigue Elément 5 ]

Rubrigue Séquence 1 v

B = .
Lt Tard s ) I } I Enumérations -
| | |
Jour #) | |l |l TypeEquipe Contenu
1 1 1 A_mblances A la signature
I I i Lieux AB
: : : Lieux CD Ala comande
! l ! Rubrique Elément 1 A la livraison
: : : Rubr@que Elfément 2 A reception de facture
! ! i Rubrigue Séquence 1 _ )
! B U Rubrique Séguence 2 A l'acceptation
! | i Nationalité Au premier jour de tournage
| ¥ i Z i i
: : : Situation Famille Au dernier jour de tournage
| | | TVA
! l l Autres Infos Agenda
! | 1 Actions
U
| | ¥ | |
| | |
| | |
| | |
| ) |
’ L L
250250 | 250 -— x J
==
“¥ En modification Licence accordée a Bernard BOURGADE - ?Titre?  'mprimer e g

Vous pouvez renommer les rubriques “libres®.

Cliquez par un clic long sur la rubrique a renommer puis saisissez le nouveau nom.

Vous pouvez également définir de nouveaux pays (pour le carnet d'adresses) avec le format
téléphone du pays.
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Les pays rattachés aux éléments (décors) sont a saisir dans le tableau des e
énumérations situé juste en dessous.

Vous pouvez également modifier les couleurs des différents éléments.
Sélectionnez 1'é1ément a modifier et utilisez les potentiométres correspondants.

e 20 I

Utilisez les boutons pour ajouter * ou supprimer " les valeurs des différentes tables.
Enumérations -
Type Equipe Contenu
= Pluie
Lieux
Rubrique Elément 1 Solell
Rubrigue Elément 2 vent
Saisons Neige
Epogue
Nationalité Broulllard
Situation Famille Fumée
TVA
Autres Infos Agenda
Actions
Pays

Onglet[ @ Description ]

Cette page permet de renseigner des informations sur I'équipe qui seront reprises dans le plan
de travail, le devis et les documents édités a travers les modeles.

806 Projet - En modification

[ © cenéraiités | .3 Dates | G enuméres |45 pescription | =% coits | 4 sociéré |

Société Production N'B Images Eertesinioaativaaies
Producteur délégué Casting

Auteurs Catégorie

Musique Genre

Directeur Production Couleur

ler Assistant Format

Régisseur général Son

Chef Décorateur Lieux

Directeur Photographie Interprétes

Costumes

Script

Pays coproducteurs
Cadreur
Ingénieur son
Montage
Presse K
Distributeur

= X

¥ En modification Licence accordée 3 Bernard BOURGADE - 7Titrez  'merimer A er A

Onglet‘ S '
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Cette page permet de saisir les paliers permettant d'appliquer une provision pour les heures
supplémentaires selon la réglementation et les accords des différents syndicats.

Dans cette fenétre, vous pourrez également définir les catégories de charges sociales qui
seront rattachées aux fiches éléments du personnel et indiquez si ces charges seront prises en
compte dans l'assiette de calcul des Assurances, Frais financiers, Frais généraux et Imprévus.

SO0 Projet - En modification

[ ] d P d - ] . j
©) Généralités 1 Z] Dates 1 e Enumérés ‘ #3 Description T == Coilts ‘ i Sociéré

Heures supplémentaires | Techniciens ﬂ

H supp palier *
de36439h 36 v/
ded40a43h 40
au dela de 44 h 44

Mode de calcul heures complémentaires (%)

() Mode 1 () Mode 2
Catégorie Personnel

Charges Sociales - B
Catégorie Personnel % Charges Type Ass FF FG Imp
Auteur 1.00 % Autre ET E E‘ ET
Réles principaux 45,00 % Comédiens ET E E‘ ET
Réles secondaires 50,00 % Comédiens ET E E‘ ET
Petits riles S5.00%  Comédiens ™ ™ ™ ™
Figuration 60.00%  Comédiens ™ ™ ™ ™
Cadres (sans H prépa) 52,00 % Techniciens ET E‘ E‘ E
Cadres (avec H prépa) 62,00 % Techniciens ET E‘l E‘ ET
non cadres (avec H prépa) 82,00 % Techniciens ET E‘ E ET "
Ouvriers 60,00 % Ouvriers ET E‘l M ET b

= X

¥
¥ En modification Licence stagiaire temporaire movieDATA - ?Titre?  Imprimer ST Ok
-IK Heures supplémentaires [ Techniciens 1) cliquez sur =» Hsupp
H supp e - pour afficher le tableau de
de36139h 35 = saisie des paliers de
de 40343 h a0 déclenchement automatique
au deli de 44 h 44 des provisions des heures

supplémentaires pour les

techniciens et les ouvriers de

votre projet.

En fonction des conventions
collectives appliquées, vous pouvez modifier les paliers jusqu'a (le nombre d'heures). Les
colonnes AB et CD correspondent aux lieux de tournages. Le calcul de la 36/39 eéme heure
peut &tre cochée afin que le systéme applique automatiquement cette provision sur les
salaires. Pour passer des techniciens aux ouvriers, utilisez le pop up menu.
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ATTENTION ce paramétrage doit se faire avant toute création de devis. Ensuite il n'est plus
+

modifiable. Pour créer une nouvelle catégorie de charges sociales, utilisez le bouton et
sélectionnez la valeur désirée.
Mode de calcul heures comp!éme-'nl‘afres ) Mode de calcul des « Heures
(7) Mode 1 {®) Mode 2 complémentaires » ( 36/39) :
Le mode 1 signifie que le calcul
x :‘? automatique des 36/39 ne sera
. ;k calculé que sur les semaines

complétes. Cad que si une phase
commence un autre jour que le lundi la semaine ne sera pas considérée comme complete.
Dans ce cas il ne sera pas calculé d’heures a 36/39.
Le mode 2 permet de proratiser les heures 36/39 en fonction du nombre de jours de la
semaine incompléte.

Section 1.07 PROFILS

Dans la version multipostes, vous pourrez gérer ici les acces des différents utilisateurs de la
base pour un projet donné.

’

A partir de la liste, cliquez sur ce bouton ™ pour ajouter un profil.
806 Profils A
Login Ll Super administrateur
I I Mot de Passe _lAdministrateur projet
Langue Mot de Passe ] Ol Inactif
Tybe accés restreint | Réal & Production B
Draits Tables Type Accés
Projet = m
Carnet d'adresses 1] |
Elerents = I
Scénario 1] |
Dépouillement 1] |
Board 1] |
Feuille = '
Rapport @ "
Devis 1] "
Financement = b
Client ‘00001 [ @ » x J
Projet 00001
Annuler

Saisissez un login (le nom de 1'utilisateur) puis un mot de passe, confirmez le mot de passe.

En cliquant sur le drapeau, vous définissez, pour cette utilisateur, la version (frangaise ou
anglaise) de l'interface de l'application.

Le Super Administrateur est le profil permettant d'administrer tous les projets de la base.
L'administrateur peut gérer le projet.
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Le type d'acces permet d'identifier un utilisateur concerné par la Réalisation uniquement ou
par la Réalisation et la Production. Ensuite, par fonctionnalité définir le Type d'accés a 1'aide
du pop up menu : Pas d'acces, Consultation ou modification. Vous pouvez sélectionner
plusieurs lignes puis affecter un type globalement.

Réalisation -+
Consultation ?]
Tables Type Accés ]
Carnet d'adresses @

Section 1.08 CATEGORIE DES ELEMENTS
Onglet [ [3¥ Catégories ]

movieDATA est fourni avec un paramétrage basé sur le plan comptable du CNC.
Cette fonction permet de personnaliser ces rubriques pour qu'elles correspondant au mieux au
projet.

. . , . Renommer
Pour renommer une rubrlque ou pour €n aj outer, selectlonnez

. Ajouter
une ligne en tenant enfoncée la touche & puis sélectionnez Ajouter un enfant
une fonction. Supprimer

f Activer ou Inactiver dans Palette

ATTENTION : soyez vigilant dans la cohérence de ce paramétrage. Certaines regles de calcul
sont directement basées sur le

Code CNC. Un message vous 0 0 0 Catégories des Eléments

prévient IOI'S de la manipulation de f [E= catégories { [EZ! Catégories Réalisation 1

ces données.

b 1. Droits Artistigues
¥ 2. Personnel
» 1. Producteurs
» 2. Réalisateur
¥ 3. Equipe Préparation & Tournage
1. Direction administration
2. Régie
3. Mise en scéne Techniciens
4. Conseillers spécialisés
5. Prises de vue
6. Son
7. Costumes
8. Maquillages coiffures
9. Ameublement
4. Equipe Décaration
5. Montage & Finition
6. Main d'ceuvre Tournage
7. Main d'eeuvre Décors
8. Divers
4, Agents
» 3. Interprétation
4. Charges Sociales
» 5. Décors & costumes
» 6. Transports Régie Défraiements
- 7. Moyens Techniques
» B. Pellicules & Laboratoires
b 9. Assurances & Divers

YYYYTYY

(" Annuler .II( Ok )
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Onglet[ B3I Catégories Réalisation |

Vous pouvez ensuite définir et organiser les ¢léments a utiliser dans le dépouillement et dans
les boards par catégorie en fonction de votre projet.

Tout d'abord vous devez définir dans I'écran ci-dessus les éléments qui seront présents dans la
palette dépouillement.

Ensuite vous organiserez les ¢léments dans la fenétre ci-dessous :

Dans la partie haute, vous

066 Catégories des Eléments L1,
r o — retrouverez les éléments
[EZ! Catégories ‘ [E3 Catégories Réalisation 1 R
actifs dans la palette.
> 2 Personr)el ) , p .
> 3. Interprétation Pour créer votre catégorie
¥ 5. Decorg & costumes .
> 1.Studio o cliquez sur le bouton
¥ 2. Decors naturels intérieurs
1. Tournage INT [Location] ‘ . .
3. Decors naturels extérieurs p()ur aJ outer une hgne_
b 4. Frais divers décoration .
» 5. Meubles & accessoires Donnez 1111 un nom.
» 6. Véhicules 1
» 7. Effets spéciaux 3 Dans la colonne Board sur
-+ @ - une ligne sélectionnée,
Type Mom de la catégorie Board Note lendem... Code Nom de la catégorie . .
. O 51.1 1. Tournage 5tudio [location] Cllquez sur Cette llgne cn
Décor Décors Absent — .
521 1. Tournage INT [Location] maintenant la
Raie Réles N Ordre @ 53.1 1. Tournage EXT [Location] Eﬂ X
e @ touche * enfoncée ce
' .
Réle Figu Femmes Nbl] v tableaUS afﬁche .
Réle Figu Hommes Nb[] v - | Absent
€ o K1 i N° Ordre
~ Annuler ',l ( Ok ) Label
Nbl]

Nb[] Special Cumul

Sélectionnez la valeur appropriée.
Pour identifier les rubriques appartenant a cette nouvelle catégorie, glissez chaque rubrique du

tableau correspondante sur le bouton *  dans le tableau de droite.
Dans la colonne Note du lendemain, sélectionnez les catégories qui devront étre présentes
dans la rubrique "prévision du lendemain" dans la feuille de service.

Si vous souhaitez trier les valeurs du tableau "Nom de la catégorie" procédez par "drag and
drup"

Vous pouvez également affecter une image a vos catégories en sélectionnant d'abord la ligne
puis en sélectionnant une image en cliquant sur ce bouton :

¢

. 000020000 @
(000000006000

Un paramétrage standard est livré avec l'application. Vous pouvez affiner ce paramétrage en
fonction du type de projet.

Validez la fiche en cliquant sur le bouton OK.
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Section 1.09 TARIFS

Cette fonction s'adresse a la

o060 Tarifs .

: Cargore SN production.

Cadre ( + 1120,29/5) 01/07/05

Non Cadre 01/07/05 .. .

e — 01/07/05 Elle permet de saisir les tarifs

Doublures & Figuration 01/07/05 . . .

Cadre ( - 112029/5) o1/07/05 syndicaux des techniciens, des

s oories ouvriers et des comédiens et les
provisions des heures
supplémentaires.

Quand on active cette fonction, la
premicre fenétre qui s'affiche est la
liste de I'ensemble des tarifs existants.

Tarifs b 0)6/6
“

E_ Pour travailler a partir de cette liste, vous pouvez utiliser ce

Fy
c; Tout Montrer =

bouton ' ou modifier ou visualiser une fiche existante en

: Ajouter double cliquant sur la ligne correspondants.
. re
S RRIMPL Ce bouton ™ vous permet :
Dupliquer

Mise & jour colits éléments D'afficher I'ensemble des fiches
D'ajouter une nouvelle fiche

De supprimer une fiche

De dupliquer une fiche. A ce sujet, la date de saisie n'est pas modifiable et correspond au tarif
syndical arrété semestriellement. Un utilitaire dans la fiche permet de mettre a jour par un
systeme de % les tarifs.

Mise a jour des cofits éléments permet de mettre a jour I'ensemble des fiches rattachées a un

tarif.

ATTENTION des que vous modifiez un tarif et/ou une provision d'heures
supplémentaires, relancez les mises a jour.

En création vous devez indiquer dans un premier temps a quelle catégorie de personnel (donc
de charges sociales) cela va étre relié. Puis de saisir la date et la devise correspondante (par
défaut €).

Vous pouvez indiquer le montant pour les frais de repas et de casse-crofite.

Dans le tableau de gauche le découpage des heures supplémentaires s'affiche en cliquant sur

la rubrique. Vous devez faire glisser chaque catégorie d'HS sur ce bouton * du tableau de
droite par phase (pop up) et ensuite saisir le taux correspondant.
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066

Catégorie Personnel

Monnaie

Duree_Hebdo

» Techniciens

-

Admin

Ler Asst Déco/Ensemblier

Régie Géné/ler Asst

Chef Monteur

Camé

Inqén

Créateur de costume

Dir.Prod/Chef Déco

raman

ieur du son

Directeur Photo

Guide utilisateur movieDATA

Tarifs
Cadres (sans H prépa) Date_D 01/01/06
€ 4 Repar 15,4
Taux_Supp_Hebdo Casse-croute 6,26
35h + 4h 110,00 % =
a T
= Pravisions Heures Supp. Tournage . -8
H supp Taux palier

de36439h 125,00% 36

ded0a43h 125,00% 40

au dela de 44 h 150,00% 44

Nuit 100,00% 0

Extra 2500% 0 1
samedi 2500% O v
MAJ © Ma)prepa ) [ MAI Tourn

35h 39h Ih Préparation  Tournage

99561 112077 28,45 995,61 995,61
1048,95  1180.83 29,97 104896 104896
1082,18 121824 30,92 108219 108219
1135,85 127864 32,45 113585 113585
128433 144579 36.70 128433 128433
1421,61 160033 40,62 142161 142161
199121 224153 56,89 199121 199121
201795 227164 57,66 201795 201795
204544 230258 58.44 204544 204544

Annuler ) ( 0Ok )

Section 1.10 MONNAIES

Dans le tableau du bas, Ajouter
autant de ligne que de tarifs a

l'aide du bouton * puis entrez
soit le montant du salaire brut sur
la base de 35 ou de 39 h. Le calcul
se fait automatiquement sur la
base non saisie et sur le taux
horaire base 35 h.

Vous disposez de bouton de maj et
d'une rubrique permettant de saisir
un taux sur une sélection de ligne.

Valider la fiche en cliquant sur le
bouton OK.

Cette fonction vous permet de gérer différentes monnaies sachant que par défaut la monnaie
de référence est I'Euro.

Pour ajouter une devise cliquez sur le bouton * Une nouvelle ligne est créée. Pour saisir
une nouvelle valeur cliquez longuement sur la ligne puis saisissez les valeurs

80

&)

Monnaies

Sigle
£

B I

Monnaie de référence

ELURO
Dallar US

Nom

Dollar Australien

Dollar Canadien

Livre Sterling

Yen Japon

ELURD

’ Web service _"DU."DD."DD

Format sans virgule

AR SER B EEEE
§EdE ENE eE s
5 Edw M deE and
3 AR e A
£ #2808 g et

Y B S SRE S

Format avec wirgule
i iR g #4800 €
##£00
& 442,00
# #2,00
HEE DD

Y OEEE S SRE AE 00

§ SHE S 4

S &4

5 E

£ 2 e 4

=

Code 130
ELR
usD
ALD
caD
CPE
1PY

O Annuler ) (

correspondantes.
=
Parité ~
. Lorsque vous étes
126119 connecté a internet,
1873 vous avez la
1,54512 of eqe, s \
07745 possibilité de mettre a
121,90062 jour les taux en
cliquant sur le bouton
web service. Dans ce
cas la date de mise a
jour est renseignée.
ok )
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Section 1.11 MODELES

Cette fonction va vous permettre de créer ou de personnaliser vos modéles de présentation de

vos documents, avec le traitement de texte et/ou le tableur.

Ajouter un modéle Write
Ajouter un modéle View
Ajouter un modéle Dépouillement
Ajouter un modéle Contrat
Ajouter un modéle Description Projet
Ajouter un tableau 'Feuille de service'
Ajouter un modéle Continuité

Dupliquer

Supprimer

Importer les modéles

Type

View
View
View
View
Write
Write
Sp View
Sp View
Sp View
Sp View
View
View
View
View
Write
Write
Write
Write
Write
Write

Lié a Table

Feuille de service
Feuille de service
Feuille de service
Feuille de service
Feuille de service
Feuille de service

Scénario

(0)y 20 [ 20

a6ee Modéles

=] Titre N® Modéle
Board Fr Vertical 32001
Board GB Vertical 32002
Board Fr Horizontal 32003
Board GB Horizontal 32004
Feuille de service FR 32005
Feuille de service GB 32006
Tab Acteur 32007
Tab Seq 32008
Tab Fig 32009
Tab Autres 32010
Plan de Travail - Jour Fr Vertical 32012
Production Schedule GB Vertical 32013
Plan de Travail - Jour Fr Horizontal 32014
Production Schedule GB Horizontal 32015
Fiche film 32020
Jour & jour 32030
Scénario (format page) 32100
Contrat technicien 32200
Contrat comédien 32201
Dépouillement cartouche entéte paramétrable 32300

Modéles
[ &

3] RN

Ajouter un modéle dépouillement :

moviesolutions©2009
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Cette fonction vous permet de créer votre propre modele de dépouillement. Vous pouvez vous
aider du modele n°® 32300 dans la liste en faisant tout sélectionner et copier. Toutefois toutes
les rubriques "Séquences" seront a renseigner en utilisant le pop up en haut a gauche

it
Sequence [= M

Presences & Notes auto
Presences » | Vous pourrez ensuite appeler les rubriques "Présences" et les
2L » | "Notes" souhaitées.
NOTE : La fonction "Présences & Notes Auto" (qui existe dans le modele n° 32300) permet
d'afficher toutes les rubriques présences et toutes les notes.

Ajouter un modéle contrat :

Donnez un nom a votre mode¢le puis soit a partir d'un traitement de texte existant (mod¢le de
contrat) soit a partir du menu "Fichier" du traitement de texte, la fonction "Ouvrir" pour
charger votre modele ou tapez votre contrat dans le traitement de texte. Pour insérer les
rubriques a partir des informations contenues dans les fiches ou dans votre projet utilisez le

Réle Comédien » L Comédien »

Technicien > Nom comédien Fonction Technicien »

Agent > Prénom comédien AgSny L) NemiiiEm Agent >

Fournisseur > Adresse comédien E;::mssew : ::::;"e(:::;‘r:icc';':‘ Fournisseur [ -

Film > Nombre cachets e > Civilité T|‘tre_ du film

Date > Civilité T Situation familiale Date > Re'allsateur_

T Situation familiale N° congés W, Sté Production
N congés N sécu. 5t N°SIRET )
N° sécu. N° CIP Adresse Sté production
N° CIP Date visite médicale Preducteur délégut‘a
o L Date de naissance Producteur executif

Date visite médicale Hende nalssance Dt e

Date de naissance —_—— Date début tournage
Lieu de naissance Rubriques | = ! Date fin tournage
pOp up Lieu de tournage
Forme société
Capital société

pour les insérer.

Ajouter un modéle Description de projet :
Procédez de la méme manicre pour appeler les rubriques.

Modé¢le FEUILLE DE SERVICE :

Ce modéle ( n° 32005) vous permettra de préparer et d'imprimer votre feuille de service.
Vous pouvez la personnaliser en définissant des tableaux et dez rubriques de notes.
Pour créer ou modifier un nouveau tableau Utilisez la fonction :

Ajouter un Tableau Feuille de service :

Saisissez un nom dans la rubrique Libell¢é puis choisissez une table :

Lié i Table Séquences En fonction de votre choix les rubriques a
Lié 3 Tabl votre disposition pour créer ce tableau
¢4 fable s'affichent dans le cadre de gauche.
S ——
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Libre Texte Libellé

Libre Heure Mbre

Libellé > | |pAT

N° Ordre B Raccord
MNbre
lAgenda lié
PAT

Elt |ié
Label r
Facultatif .

[ Recalcul

Pointez, dans l'ordre, les rubriques puis utilisez les fleches pour les sélectionner. Une fois les
valeurs représentant les colonnes du tableau sélectionné, cliquez sur le bouton

N\

( Recalcul ]

Votre tableau est prét. Vous pouvez également modifier le style (police, Taille....) ‘
Fichier Edition  Affichage Insertion Format OQutils  Base
ﬁ@|&@|@|%@@|ﬂﬁ|::|5?|us: .§§§| [~]oo = &4

2 7|
A|B|c| D | E | F | < | H |
l Libelle Mbre PAT Raccerd

Dans le modéle de la feuille de service ( n°® 32005) Il vous suffira d'appeler ce modele a
I'emplacement souhaité dans votre feuille :
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aene Modeéles
Libellé Feuille de service FR .= Rubriques
Fichier  Edition Affichage Insertion  Style  Couleurs Paragraphe Format  Outils E‘
Ha® s & A T o e 125 [+
[ "'z"']"'2'"3"'4"'5"'6"'7"'8"'9"'LD"'”" -12-!-13-!-14-|-15-|-1E.-|-l'|"-|-1EE-I-EI
E- Equipe réalisation : Sur place:
- Equipe régie : Sur place:

4.

I Choisissez un modéle de tableau

151

- Silhouettes: Tab Autres
25 Figuration : Tab Fig x Qy
IZ Dresseurs 8& Anir Tab Acteur - Annuler Ok
- \ﬁh les b |
- Cascades : e
- 1
9__° Véhicules: Libellé Hbre PAT Raccord
9— Armes :
- Conseillers :
=]
o Equipe Costume
= Equipe Magquillag i == AP
N Equipe Coiffure :
b A
- Equipe d écoration : Sur place: n
. b 4
Page 1 1/2 Ligne 44, Col 1
€ o X
¥ En modification Précedent Suivant Annuler Ok

Section 1.12 IMPORTS/EXPORTS

. 'z 8,00 Import/Export
Cette fonction vous permet d'échanger
des données avec d'autres utilisateurs ou O Import moviebase300
de récupérer des données d'un précédent O import carnet dadresses
1 movieDATA
prOJ et' (") Créer fichier d'initialisation
Tous les enregistrements
Le premier Import permet de récupérer () Import Adresses+Contacts () Export Adresses+Contacts
des données a partir de la derniére version () Import Eléments () Export Eléments

de movieBASE Réalisation.

s & 0) &
() Import Séquences (7) Export Séquences

(") Import Board

Import carnet d'adresse permet d'importer
des adresses a partir d'un carnet imagine
d'adresses tiers. (exemple Palm). © tmeoner

- X
Pour importer proprement des adresses
dans movieDATA, vous devez préparer
votre export en regroupant vos adresses par Catégories : Techniciens, Interpretes, Agents,
Fournisseurs et par Contacts. MovieDATA ne récupérera que 20 rubriques maximum. Il est
donc nécessaire de ne pas exporter les champs non utilisés dans votre carnet d'adresses
d'origine.
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66 Import/Export
Import  Adresse r4)
Délimiteurs : Fin de champ Tabulation ¢J 9 Nombre de lignes i ignorer 0
Fin d'enregistrement  Retour chariot | 5 | 13
: 1 2 3 4 5
4 /NOM Importé  [=INON Importé | =1 NON Importé || NON Importé || NON Importé | =]
q — — — —_—

Tout sélectionner
Tout désélectionner
Inverser sélection

0 Non importé

2 Techniciens-Autres
3 Agents

4 Fournisseurs

5 Décors

6 Contact Comédien

7 Contact Tech-Autre x J

8 Contact Agent Annuler
9 Contact Fournisseur

Vous pouvez aussi, a partir de cette fonctionnalité, créer votre fichier d'initialisation
("MOVIE_INIT")

Ce fichier peut contenir tout votre paramétrage et pourra se substituer a la création d'un
nouveau projet, a l'initialisation par défaut. Pensez a le nommer de telle sorte que vous
puissiez identifier quel genre de paramétrage il s'agit.

Pour exporter tous les enregistrements de votre projet : Adresses — Eléments — Séquences il

vous suffit de cocher la fonction et de valider puis donner un nom a cet enregistrement.

Par contre si vous ne souhaitez exporter qu'une partie de ces enregistrements utilisez la
fonction "Exporter la sélection" dans les listes.

Pour importer un Export total ou a partir d'un export sur sélection, cliquez sur le bouton et

validez. Ouvrez le fichier qui va bien.

a006 Paquets Eléments
- \_;J Nom Paguet

Section 1.13 PAQUETS | Nouter
ELEMENTS Tout Montrer

Montrer les Fiches sélectionnées
Cette fonction permet de Créer des Cacher les Fiches sélectionnées

Chercher
ensembles d'éléments qui pourront Chercher dans Selection
A , ' Autres Recherches
étre affectés d'un bloc dans une ou Trier
plusieurs séquences (présences). Editer

Supprimer

Paquets Eléments ® (0]
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Lorsque vous cliquez sur ajouter cet écran s'affiche :
Donnez un nom a votre ensemble puis a l'aide de la palette dépouillement ajoutez les
¢léments constituant votre paquet.

e e Paquets Eléments 8eoe Palette Dépouillement
i
v = Ajouter dans Paguet
Nom Paguet Autre - == O
= Dresseurs St Libellé
cleatrice (JULES)

& sang

cicatrice 11 | gouttes de sueur (JULES)

Venicules o

Accessoires

Costumes

Colffures

LIDIOSINBE)

Effets spéciaux
- Prises de vue

- Renforts Elec/Mac

- Renforts HM.C.

« » x B Paguet e/
'y
T

Annuler

@ En création

Votre Paquet s'affichera ensuite dans la palette dépouillement tout en bas en dessous de vos
catégories.

Section 1.14 STAND BY

Cette fonction vous donne un acces direct a 1'ensemble de vos fiches en stand by.

11 suffit de cliquer sur une des catégories 060 StandBy

pour afficher la liste des éléments

concerneés. © Adresse 0
& Eléments 7
&' Dépouillement 0

Section 1.15 TABLEUR

Permet d'ouvrir le tableur 4D View.

Section 1.16 TRAITEMENT DE TEXTE

Permet d'ouvrir le traitement de texte 4D Write

Section 1.17 QUITTER Projet

Cette fonction vous permet de sortir de votre projet et vous ramene a la gestion des projets.

Section 1.18 QUITTER movieDATA

Cette fonction vous permet de quitter I'application
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ILELEMENTS

Ce menu vous permettra de définir les adresses et contacts rattachés

Adresse
Contacts
Actions

- au projet, les actions a mener et I'ensemble des fiches des éléments a
| mettre en ceuvre pour réaliser votre projet.

Les fonctions Mail, Message et explorateur ne sont disponibles que

dans les versions Client/serveur.

Eléments

Section 1.19 ADRESSES et CONTACTS

Lorsque vous activez cette fonction, le systeme affiche la liste de 1'ensemble des fiches triées

066 Adresse
@ Catégorie Société_Nom Enseigne_Prénom
Techniciens/Autres Bourgade Bernard
Fournisseurs ECLAIR LABORATOIRE
Fournisseurs LTC
Fournisseurs PANAVISION ALGA TECHNO
Fournisseurs sis
Fournisseurs TSF
Licence accordée & g

Tel eMail

+331 49 40 59 00
+33149 11 67 67
+33148132550
+33146 527700

M 7/7
. J

fiches éléments liées aux adresses.

Ajouter

Tout Montrer

Montrer les Fiches sélectionnées
Cacher les Fiches sélectionnées
Chercher

Chercher dans Selection

Autres Recherches

Trier

Editer
Supprimer

Propagation des liens

moviesolutions©2009

666

par catégorie.

Pour travailler a partir de cette liste
re
vous pouvez utiliser ce bouton

ou modifier ou visualiser une fiche
existante en double cliquant sur la
ligne correspondants

r's
Ce bouton ™ vous permet :

d'ajouter une nouvelle fiche, montrer
ou cacher les fiches sélectionnées,
faire des recherches, Trier, Editer,
Supprimer. Propagation des liens
vous permet d'afficher toutes les

Adresse

© Généraiiss | g contacts | 4]

Société Nom

PANAVISION ALGA TECHNO

Enseigne_Prénom

[ Confidentiel

Bar. 217

Poat 45, avenue Victor Hugo

Fournisseurs o]
el

Tel +3314813 2550

Catéqorie

€P & Ville 93534

'AUBERVILLIERS Cedex Fax

+3314813 2551

Etat & Pays

& FRANCE

Portable

eMail S

Autres Adresses

Site Web & hup:/ fwww.panavision. fr

o Relié & Adresse i

P& Ville

Etat & Pays

Adresses Liées Eléments Liés

ar

Tel & Fax

N° Adresse 00000001

@ En Modification 20/12/05 05

AATON 35 0
i~ AATON 35 3 PERFS
AATON A-MINIMA
- AATON XTR PLUS
- AATON XTR PROD
El{Arricam Lite
“Magasin 300m arricam lite
i~ ARRIFLEX 435
Arriffex 535A 2
i~ Arriflex 5358 1

< 2 X

Suivant Annuler ok
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Note : A partir d'une fiche Elément vous avez un accés direct a la fiche Adresse. Lorsqu'une
fiche adresse n'existe pas, le systéme vous propose automatiquement de la créer.

Onglet [ €©) Généralités ]

Saisissez le nom de la personne ou de la société et éventuellement son pseudonyme. Puis ses
coordonnées. La catégorie est obligatoire.

Dans la partie inférieure droite de la fiche vous pouvez relier une adresse comédien a un agent
et méme directement a un contact d'un agent.

8 Confldeniel Saisissez le nom de l'agent et validez.
Catégorie Comédiens =) Pour accéder a sa fiche cliquez sur ce bouton e
Tel [ ]
Fax : - Lorsqu'une fiche ¢lément (ou plusieurs si
—— - - nécessaires) sont rattachées a une fiche adresse elle
) figure dans le tableau Adresses liées/Eléments liés.
Site Web 4 Les adresses apparaissent en noir et les ¢léments en
) ) bleu.
Reli¢ a Adresse 00000008 | 00000002 w»b  Poyr accéder a la fiche double cliquez sur la ligne
Dominigue BESNEHART / ARTMEDIA (Agents) O correspondante.
.
Adresses Lides Eléments Liés
VALERIA

Onel tr 54 Contacts
ngle

Dans cette page, vous allez pouvoir définir, des informations sur :

Les contacts, créer des liens avec des documents externes (textes, images, son), gérer les
indisponibilités, compléter les informations (N°sécu, Cartes... les rubriques sont a définir
dans les énumérations du menu Projet).

Pour ajouter un ¢lément dans un de ces tableaux cliquez sur ce bouton *
Nom Prénom Portable

Contacts &) BESNEHART "' Dominique

Observations

Saisissez les iﬁformations directement dansule tableau.
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Ce bouton = permet soit d'accéder a la fiche contact lorsqu'il n'y en a qu'une, sinon a la liste
des contacts de la fiche.

Documents =) ‘www.movie.fr ] —1 Publiable _IReference

'agentlﬁe.gif | 1 Publiable ™ Reference

Sélectionnez un type de document a lier proposé par le pop up en cliquant sur *

Puis sélectionnez le document a lier ou saisissez l'information.

Indisponibilités 1 A l'étranger 11/01/06
11/01/06

Vous pouvez gérer les indisponibilités de chacun. Cette information sera répercutée a tous les
niveaux de la base (cohérence du plan de travail, dans les fiches ¢léments liées...
Dans la palette calendrier vous pouvez visualiser toutes les indisponibilités du projet.

Pour saisir une indisponibilité cliquez sur ce bouton *

Une fenétre apparait vous permettant de gérer une ou plusieurs dates et intégrant la fonction
de répétition telle que vous la connaissez dans votre outil d'agenda électronique.

a8 Indisponibilités
Indisponible Partiel =] pul o01/01/06 | ®  lanvier 2006 %
Répétition tMwm)veiepo
] Non | Jour | Semaine | Mals ;
Mensuelle
Fin Le [+] 26/01/06
Tous les [ 1 ] mois
" Par jour ®) Par date
_Notes
EE”E' A I'étranger

(& M2
CEmoEEED
51| FH 26 [

X

Annuler Ok

Autres Informations

Observations

Sélectionnez un type d'information proposé par le pop up en cliquant sur *

Puis remplissez le champ du tableau.

La fonction contact présente les mémes caractéristiques.
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Section 1.20 ACTIONS

Vous allez pouvoir gérer toutes les actions a mener dans le cadre de votre projet.

066

a

Actions

Essais Caméra 2/01/06 2/01/06 A faire

Licence accordée & @ 0 1/1
)

B Type Libellé De A Erat

En activant cette fonction, le systéme

affiche la liste des actions. Utilisez ce
e
bouton * pour effectuer une opération.

NOTE : les actions peuvent étre rattachées

a des fiches éléments. Jamais a une fiche
Adresse.

Vous disposez d'un écran semblable a

Section 1.21 ELEMENTS

<= J'écran de saisie des indisponibilités et
vous pourrez gérer vos dates de la méme maniére.
Toutes les actions sont a paramétrer dans le menu Projet Enumération.
Pour associer des éléments utilisez soit la palette Dépouillement soit la palette Elément.

Les ¢léments représentent I'ensemble des fiches constituant votre projet. Elles sont organisées
sur la base du plan comptable du CNC et éventuellement remaniées par l'utilisateur.

Certaines seront accessibles dans la palette Dépouillement (gestion des présences dans le
dépouillement et du plan de travail), les autres pour les besoins du devis.

Le principe de saisie d'une fiche s'applique a l'ensemble des fiches.Toutefois, certaines

rubriques et certains onglets peuvent étre différents et plus ou moins complets.

Nous allons explorer dans ce guide deux types de fiches

L'interprétation (présence dépouillement)
La pellicule et le labo (non présent).

Une fiche interprétation peut étre créé
directement dans ce menu par la fonction
Ajouter, ou étre générée automatiquement
soit par le dépouillement automatique
dans la fonction Scénario, soit a travers la
fonction Dépouillement. A ce stade nous
allons imaginer une création a partir de ce
menu.

Pour utiliser une fonction a partir de cette

e
-

liste cliquez sur ce bouton =
Pour ajouter une fiche sélectionnez la

catégorie souhaitée dans la fenétre qui
s'affiche a I'écran.

moviesolutions©2009

266

5 Libellé

VALERIA

STEVE

SPEAKER
CHASSEUR
COTREL
DUBQURG
LANDINI

u Py

LUNA

PREMIER MAFIOSO
PRESENTATEUR

Licence accordée 3Hervé Faivre

Catégorie Element

331
331
331
331
331
331
331
331
331
331
331

Eléments

Relié 3 Adresse

Type Equipe N° Ordre

Sophia MARCELIN (ARTMEDIA) O4.Interprétation

04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation
04.Interprétation

(© 11/325

W E N e s W N e

11
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[ ©) Généralités ]

Onglet -
66 Eléments
= - L ] " . ] - ]
[ o GCénéralités 1‘ B Artistique 1 E] préparation T % Financier = E

Libellé WVALERIA N° Ordre 1

33.1 Interprétation fPetits REles/Petits réles Frangals O MNombre Eléments 1
Type Réle Femme k=l ™ Dépouillement

Relié & Element e

Relié a Adresse 00000007 v}

MARCELIN Sophia (Comédiens)

& Hypothéses Selectionner cette hypothése e - g Eléments Liés

Observations

Rubrigue Elément 1

(ar [a»

Rubrigque Elément 2

Rubrigue Elément 3

Rubrigue Elément 4

Rubrique Elément 5

N° Element 00000301 « » — x f\?

W
@  En Modification 5/01/06 505 Suivant Imprimer Annuler Ok

Vous pouvez a tout instant modifier la catégorie en cliquant sur ce bouton G qui est en
dessous du Libellé. Saisissez un N° d'ordre d'apparition dans le plan de travail. Pour
I'ensemble des fiches le N° d'ordre permet de hiérarchiser les fiches dans I'ensemble des
documents.

Vous pouvez affecter un type de rdle a 1'aide du pop up.

Par défaut le bouton Dépouillement est coché ce qui signifie que cet élément sera présent dans
la palette dépouillement et qu'il pourra étre affecté au dépouillement et au plan de travail. Si
cette case n'est pas cochée, vous ne pourrez 1'utiliser dans le dépouillement ni dans le plan de
travail.

Vous pourrez relier cet ¢lément a une adresse et également gérer des hypothéses en les reliant
a plusieurs fiches adresses. (Voir Principe des liens dans le chapitre Bienvenue).

Sur chaque page, vous pouvez ouvrir la planification de la fiche en cliquant sur ce

bouton =* & .
Vous pourrez également valider, annuler, passer a la fiche suivante (raccourci clavier

“““fleche) ou imprimer la fiche.
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Onglet[ Artistique ‘

a6 6 Eléments
[ @ cénéralités f B Artistique ] ) Préparation T < Financier | B

Cette page vous permet d'ajouter des liens a

Libellé machin N° Ordre 0
deS dOCleeIltS eXtemeS de tOllt type 311 Interprétation/Réles principaux /Réles principaux Francals Nombre Eléments 1
(images, films, sons, pdf, site web) . e

Documents &)

Cliquez sur ce bouton * et choisissez la
valeur qui correspond au type de fichier a
lier.
Lorsque c'est une image vous pouvez -
choisir celle qui sera affichée en haut a e
droite de la page en cliquant sur
"référence”.

[ Publiable W Reference

N° Slement 00000092 =4 S e <

@ En création Annuler ok |

Publiable est une indication pour la
publication de la base sur Internet.

Pour ouvrir le document lié, sélectionnez la ligne puis cliquez sur le bouton &

Pour créer une action a partir d'une fiche élément, cliquez sur ce bouton *
L'utilisation de la fonction “Action* est expliquée ci-dessus au chapitre Actions.

666 Eléments
[0 cencanes | B Arisiave |3 méparavon | ¢ rnances | 5 , Z] Préparation ‘
Onglet

- Dans certaine fiche (celles qui peuvent étre
présentes dans le dépouillement et le board)
isenes e et wow | cette page permet d'une part d'afficher sa
présence dans les séquences et dans les
wwwe o | différents boards.
Pour accéder a la liste des séquences cliquez
< > % « | surcebouton = .

@  Encréation Annuler ok

| Edition Scénario des presences '

Pour imprimer les séquences du scénario, qui concerne
& Ordre de tournage
une fiche élément, cliquez sur ce bouton * et Ordre de scénario

206 choisissez l'ordre qui vous intéresse.

Saut de page
(*) chaque jour

() chague séquence
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Choisissez le type de rupture pour insérer un saut de page et validez.

Le tableau des présences affiche les dates du board courant. Pour visualiser les présences de

I'ensemble des boards cliquez sur la fléche Présences =

Vous pouvez saisir des notes a l'attention de chaque service du film concernant cet ¢lément.
Elles seront rattachables soit au dépouillement soit a la feuille de service.

Pour ajouter une note a une équipe, cliquez sur ce bouton * puis sélectionnez le service
correspondant (paramétrage des différentes équipes dans le fichier Projet / Enumération).
Saisissez ensuite la note dans le tableau.

, X' Financier '
Onglet -

eoo sments - Cette page permet d'initialiser le
prpmwwwevm——— 1 = coiit correspondant qui sera traité a
e e "™ e I'nitialisation du devis
- — 5 "Producteur".
. B . == “m Lorsque la boite a cocher
) e 0 [WDevis oot cochée I'élément
——  apparaitra au devis sinon il sera
R ignoré.
™ T Si un technicien peut étre attaché a
un tarif cliquez sur ce bouton
i v 2 > ® <  etchoisissez la valeur

@  En modification 28/02/07 SOS Précedent Suivant Annuler Ok

correspondante.

En fonction de la valeur de référence le systéme affichera soit un colit unitaire soit un cofit
pour les phases préparation et finition et un autre pour le tournage.

Choisissez le pays dans lequel la dépense sera engagée. Elle apparaitra dans la colonne du
pays correspondant dans le devis.

Heures Supplt.

, .. . ,
le bouton permet de paramétrer les provisions qui seront calculées dans
le devis.
.
8ene H supp A
Catégorie Personnel Cadres (sans H prépa)
Categ Heure Nb Caleul Categ Heure Nb Calcul Categ Heure Nb Caleul
de36i35%h 00:00 B de3643%h 00:00 2] de36i3%h 00:00 B
ded40i43h 0000 B ded40a43h 00:00 2] ded40i43h 00:00 B
au deld de 44 h 00:00 @ au deld de 44 h 00:00 -] au deld de 44 h 00:00 @
Samedi 00:00 =] Muit 00:00 -] Samedi 00:00 =]
Dimanche 00:00 -] Extra 00:00 -] Dimanche 00:00 -]
Jour férié 00:00 = Samedi 00:00 2] Jour férié 00:00 =
Autre tauxl 00:00 B Dimanche 00:00 2] Autre tauxl 00:00 B
Jour férié 00:00 -] i
H supp Nuit 00:00 = ¥
La valeur nombre du tableau ne sert que si la catégorie A | (T)
d'heure supp. est en mode de caclul verouillé HINERES

Vous pouvez ici, forcer manuellement les nombres d'heures par
phase (préparation, tournage et finition). Double-cliquez sur le _

Mode Manuel
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cadenas pour sélectionner le mode manuel. Pour saisir une nouvelle valeur cliquez sur
modifier.

Vous pouvez également utiliser la fonction “Appliquez a sélection® pour modifier les valeurs
en masse sur un ensemble de fiches de méme catégorie.

Lorsque c'est automatique les valeurs : préparation et finitions, seront calculées en fonction
des durées définies dans chaque devis et les valeurs tournage en fonction du Board.

Dans les fiches qui ont une valeur de référence autre que : Mois, semaine, jour, heure, vous
Echéa)ces (0) 9

r . r r . . l.
pouvez définir un échéancier en cliquant sur ce bouton :

Cette fenétre s'affiche :
r6 06 [ Echéances

voir plus bas section 15 “AJOUT
-+ ECHEANCE A SELECTION*
= — = pour saisir ce tableau.

01/03/07

1 Juin 2007 3
L MM J VSD
1|23
4 5 6 7 8 910
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

| Annuler |( Ok )

Si cet élément est a prendre en
compte dans le calcul des : Assurances, Frais Financiers, Frais généraux, imprévus, cochez les
cases correspondantes.

Agent

En cliquant sur le bouton /' le systéme affiche une fenétre vous
permettant de sélectionner le type de rémunération de 'agent :

o006
| Agent Agent TED Forfait inclus
Farfait non inclus
Type Rénumération Agent 10

% non inclus

ll't Annuler |( Ok )

o - |

Sélectionnez le type de rémunération a 1'aide du pop up puis entrée le pourcentage ou le
montant du forfait puis validez.

Il est indispensable qu'une fiche adresse agent soit liée au comédien ou au technicien dans le
carnet d'adresses.

Le tableau situé en bas de page permet d'accéder aux différentes hypotheses de devis et de
modifier ici les informations par un double clic sur la ligne du devis correspondant.
En caractere gras le devis de référence.

Le boite a cocher E CIR permet d'indiquer que cet élément sera pris en compte dans le
tableau "Crédit d'imp6t recherche".
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Section 1.22 LISTE DES ELEMENTS

Les autres fonctions accessibles a partir de la liste des éléments sont les suivantes :

NOTE : pour ouvrir plusieurs listes
d'éléments maintenez la touche shift et
sélectionnez dans la barre de menu Elément
la fonction Eléments.

La fonction “Tout montrer permet d'afficher
dans la liste I'ensemble des éléments du
projet.

Pour sélectionner plusieurs fiches éléments

38

utiliser les touches "shift" ou
les éléments souhaités.

Une fois des éléments pointés utilisez les
fonctions montrer ou cacher. Le systéme
ouvrira une nouvelle fenétre faisant
apparaitre les fiches selon votre choix.

et, pointez

Section 1.23 CHERCHER

Cette fonction est accessible a travers le déroulant ci-dessus ou par le raccourci

Cette fenétre s'affiche :

Ajouter

Tout Montrer

Montrer les Fiches sélectionnées
Cacher les Fiches sélectionnées
Chercher

Chercher dans Selection

Autres Recherches

Trier

Editer
Supprimer

Propagation des liens
Cestion des Ensembles
Ajouter une action

Mise a jour des cButs éléments
Ajout échéance a sélection

Dupliguer

Appliguer a sélection
Fusion

Renumérotation éléments

Suppression Sélection
Suppression de tous les 'Elements’ de la base.
Exporter la sélection

Si vous préférez faire une requéte a
partir des éléments classés dans la

palette dépouillement cliquez sur

a0 0 Eléments
[ F& Réalisation I ) Production ]
Libellé | [=] StandBy i}
Type Décor | ¢] Type Rile | ¢]

"Basculer la vue" . Vous pouvez

Lieu N* Ordre

rs
Ea
e Basculer la vue
b 1. Droits Artistigues
. Personnel
. Interprétation
. Charges Sociales
. Décors & costumes
. Transports Régie Défraiements
. Moyens Technigues
. Pellicules & Laboratoires
. Assurances & Divers

Catégorie Element

=] Dépouillement

FYYYY ¥7Y¥Y
WO W s W

Type Equipe '¢]

pointer plusieurs catégories en
maintenant la touche shift enfoncée.

e Basculer la vue

Décors

oC

Rébles

Silhouettes

Figu Femmes

Relié & Adresse

Figu Enfants

Rubrigue Elément 1

@
&9
@ Figu Hommes
)
Go

Figu Mixte

ar

Rubrique Elément 2
1 Ajouter les éléments liés

=
Autres

X

Annuler

4
Ok

(0) 0 /92

2
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Définissez les criteéres de recherche Réalisation sur la premiere page et Production dans

'onglet suivant.

Le systeme affiche en bas entre parenthéses le nombre de fiches sous sélection puis le nombre
de fiches correspondant a la requéte sur le nombre total de fiches.

Pour effacer les critéres définis cliquez sur

ce bouton i .
Les criteres définis dans les deux onglets
sont Croiseés.

En cliquant sur la touche de validation, la

liste des éléments répondant a vos critéres
s'affiche.

Pour définir des critéres plus complexes
cliquez sur ce bouton <. Les
fonctionnalités Autres recherches sont
expliquées dans le chapitre Autres
fonctions.

066

Eléments
[ K& réalisation ¥ ©) Production 1

Section 1.24 CHERCHER DANS SELECTION

Cette fonction vous permet de pointer

automatiquement des fiches dans une sélection.
Définissez les critéres puis cliquez sur le bouton

montrer.

La liste suivante s'affichera :

066 Eléments

= Libellé Catégorie Element Catégorie de Charges Type Equipe N* Ordre
Producteur délégué 211 1
Producteur éxécutif 212 2

[recowdeprodscton 231 Cormpwmnpw 1]

231
Administrateur Adj 231 non cadres (avec H prépa)

[Régiseurgindar 232 Caores ars i _-I

Régisseur adjoint 232 non cadres (avec H prépa)

Secrétaire de production non cadres (avec H prépa) 3

Régisseur stagiaire 1 232 non cadres (avec H prépa) 3
2em Assistant réalisateur 233 non cadres (avec H prépa) 2
3em Assistant réalisateur 233 non cadres (avec H prépa) 3
Licence stagiaire temporaire movieDATA ® (18) 56 / 92

Section 1.25 Autres Recherches

Nombre Eléments 1]
= [=] Devis
N® Equipe
aquipe = Extra
Catégorie de Charge | ¢]
Pays | ?]
Valeur de Référence | #]
Support [ ¢]
Taux de TVA = ]
Colt unitaire 0
Colt Prépa/Fin 0
Colt Tournage 0
[=] Remise
=] Récup
. X
Autres
Annuler
o () 1/92
066 Eléments
| B Realisation ' © Production ]
Nombre Eléments 0 G
. = =] Devis
N Equipe @) [=] Extra
Catégorie de Charge  Cadres (sans H prépa) | & ]
Pays ¢!
Valeur de Référence +)
[ Support =
Taux de TVA 4]
Colit unitaire 0
Colit Prépa/Fin 0
Colit Tournage o
=] Remise
= Récup
: o X
i faitres. Annuler ok Montrer
@ (56) 18 / 92

Cette fonction permet de définir des criteres de recherche plus complexe.

moviesolutions©2009
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Recherche
r. Editeur de recherches
\_% N°Equipe est égal & 2
/_ Enregistrer... \ / Charger...
Liste des champs : Comparaisons :
"Tables liées _i} est égal &
- est différent de
[ Devis est supérieur &
A Label a5t supérieur ou égal &
2% Support est inférieur &
At Pays O est inférieur ou égal 3
35 N*Equipe contient
05 Quantité . ne contient pas
NS Pamica b
Valeur
| Et | Ou | Sauf | ’ Tout suppr. \ / Supprimer \ / Insérer \ Ajouter
(" Annuler ) ( Chercher dans sélection ) ( Rechercher )

i A

Choisissez dans les rubriques de la Table liée "UNIQUEMENT", une rubrique puis un
opérateur dans le tableau "Comparaison" et une valeur dans la zone située juste en dessous. Si
votre formule ne contient pas d'autres critéres cliquez sur "Ajouter" puis sur "Rechercher"
sinon vous pouvez ajouter une nouvelle ligne de critére en précisant si cette nouvelle entrée
est inclusif ou exclusif ( Et, Ou, Sauf).

Section 1.26 Trier

Cette fonction permet d'accéder a 1'éditeur de tri sachant qu'il est possible dans la liste de
modifier le contenu des colonnes et de trier par ordre croissant ou décroissant la liste des
¢léments.

Tri

‘Q"—\_ll Liste des champs Formules /champs triés

K
\} ] /A N°® Element [Elements]Catégorie Element &
Ny /% Catégorie Element
2% N® Ordre
X Libellé
» A Relié & Adresse

/A Type Equipe
/¢ Rubrique Elément 1
/% Rubrique Elément 2
/% Rubrigue Elément 3
/% Rubrique Elément 4
/% Rubrique Elément 5
02 Taux de TVA
% valeur de Référence
/4 Monnaie S
/A Categorie Tarif

[l

L]

/_ Ajouter formule... \’ Modifier..

[ Annuler | | Trier ]
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Section 1.27 Editer

' ' 000
Cette fonction permet de définir un
type d'édition. Caitions
En fonction du type d'édition vous
pourrez soit imprimer directement soit Lste
valider pour obtenir le modele

Présences Elt datées

correspondant. Contrat

Liste personnes
Etats rapides
Tableaux généraux
Imprimer

Section 1.28 Suppression

Pour supprimer 1 élément vous devez le sélectionner dans une liste et cliquez sur la fonction
Supprimer dans le menu contextuel de la liste.

Pour supprimer une sélection de fiche pointez les éléments dans la liste puis sur la fonction
Suppression sélection dans le menu contextuel de la liste.

Section 1.29 Propagation des liens

A partir d'une sélection dans la liste

oy . O6006 Eléments
d'éléments vous pouvez afficher une liste
d'éléments liés soit au carnet d'adresses fuiresse
ou aux contacts, soit aux séquences dont ST

L, ] N EIP:rnenls RE{hE aEIenl'l.ent
I'élément est présent, soit a d'autres Bémaras Eléments Lids
¢léments liés (parent ou enfants) soit aux
actions.

Cliquez sur le lien correspondant et la
liste s'affiche.
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Section 1.30 Gestion des ensembles

00("\

Nom de I'ensemble |

Nommer l'ensemble courant | Inverser I'ensemble courant | Ajouter l'ensemble courant & Enlever I'ensemble courant a

Selectionner un ensemble

Utiliser I'ensemble Supprimer l'ensemble
Visibilité
@ Utilisateur Courant seulement C Tous les utilsateurs

Combinaison des ensembles

1

\ Nommer et utiliser la combinaison des ensembles ) \ Utiliser la combinaison des ensembles )

Cette fonction vous permet de travailler a partir de sélections de fiches.

Définissez des critéres de recherche ou pointez des fiches dans une liste puis cliquez sur
Gestion des ensembles.

Saisissez un nom puis cliquez sur Nommer
I'ensemble pour décider de partager cet
ensemble avec les autres utilisateurs (version

S s multipostes) ou uniquement accessible par
— vous (privé).

Nom de I'ensemble Cadres sans Hueres prpa

Nommer I'ensemble wrrmmmVerser I'ensemble courant )

Visibilité
(®) utilisateur Courant seulement ) Tous les utilsateurs

Combinaison des ensembles

Dans cette zone vous pouvez afficher les ensembles définis comme "Public" ou Privé".

SO 5] Dans cette zone vous pourrez combiner vos

1 Selection 1 - . P

Selection 2 ')I?is’.(‘ ensembles entre eux : Intersection, différence... en
| lou2 »7s¢ utilisant ce pop up ou en cliquant sur

St une de ces zones D

1 moins 2

2 moins 1

1 ou 2 exclusif

Section 1.31 AJOUTER UNE ACTION

En sélectionnant plusieurs éléments d'une liste on peut créer une action qui concerne les
fiches sélectionnées.
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066 Actions
F =
ler Assistant opérateur

|

% Tupe Repérages pu| 11/09/08

Libellé Directeur de le photo/cadreur
« Septembre 2006
Répétition LMM | VS D
i Non | Jour | Semaine | Mois i
Quotidienne
Fin Le 1#11 11709/06
Tousles | 1 | jour(s)
! ! L RN 2
Notes
Etat | A faire 3 @ » x (\:7
3 Annuler

Le principe de saisie de cette fiche est expliqué au chapitre Action définie plus haut.

Section 1.32 Mise a jour des colts Eléments

Cette fonction permet de réactualiser automatiquement les tarifs dans les fiches éléments qui
y sont rattachées. Fonction a utiliser lorsque vous réajustez vos tarifs.

Section 1.33 AJOUT ECHEANCE A SELECTION

Pour saisir un échéancier global a plusieurs fiches, sélectionnez les fiches puis activez cette
fonction.

r hl
806 Echéances
Dare Libellé %
41 Fevrier 2007 3 )
MMV oS oD 5/02/07 | Alasignature 50,00 %
M M ] V 5 D
1]z]3 03/02/07 Au premier jour de tournage

5|/6|7|8|9 10|11
12|13 1415 16|17 |18
19|20|21 |22 |23 |24 |25
26 27 28

(" Annuler '-(_ Ok )

Pour ajouter une ligne cliquez sur le signe Plus

Date Libellé K %
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Puis sélectionnez la date pour faire apparaitre le calendrier d'aide a la saisie ou sur la ligne du
Libell¢é pour faire apparaitre le pop up des échéances définies dans le projet. Vous pouvez, si
vous le souhaitez, modifier le libellé de 1'échéance.

Section 1.34 DUPPLIQUER

Sélectionnez un élément puis sur la fonction Dupliquer dans le menu contextuel de la liste. La
nouvelle fiche s'affiche a 1'écran. Il ne vous reste plus qu'a saisir les modifications nécessaires
et notamment son libellé.

Section 1.35 APPLIQUER A SELECTION

Vous pouvez saisir en masse des rubriques d'une sélection de fiches. Dans un premier temps,
vous devez sélectionner les fiches a renseigner ou a modifier puis cliquez sur la fonction
Appliquer a sélection dans le menu contextuel de la liste. Cette fenétre s'affiche :

OO0 Appliguer & sélection
Elements —- Mombre d'enregistrements = 5
| v Lieu B | Province H
Type Décor
Type Rile

Dépouillement
Nombre Eléments
StandBy
Rubrigque Elément 1
Rubrique Elément 2
Rubrigque Elément 3
Rubrique Elément 4 - .
Rubrique Elément 5 (_ Annuler ] (
Notes éguipes
'— N°Equipe —
Type Equipe
Libellé
Catégorie de Charges
Pays
Devis
Extra
Monnaie
Valeur de Référence
h supp Preparation
h supp Tournage
h supp Finition
Pourcentage Recup
Pourcentage Remise
Quantité

Sélectionnez une rubrique a 1'aide du pop up de gauche puis la valeur a renseigner dans les
fiches dans la zone de droite qui peut afficher différents formats de saisie (pop up, boite a
cocher, texte...) .
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Section 1.36 FUSION

Pour fusionner une fiche élément avec une autre vous devez sélectionner la fiche qui doit
disparaitre (dépouillement est = a vrai) puis cliquez sur la fonction Fusionner dans le menu
contextuel de la liste. Cette fenétre s'affiche :
Choisissez la fiche qui doit rester puis 666 Fusion - 3 1.1 titine

Tapez les 1ler lettres SVP sinon @

cliquez sur ok. e

Fusion avec

L'ensemble des présences de la fiche qui | prrmasssssssssssssmmmmn | 2
maintenant disparu a été récupéré dans la

fiche qui reste.

X

./
Annuler Ok

Section 1.37 RENUMEROTATION DES ELEMENTS

A partir d'une liste d'éléments,s vous pouvez renuméroter automatiquement des éléments.
Cliquez sur la fonction Renumérotation Eléments dans le menu contextuel de la liste. Cette
fenétre s'affiche :

a.n.n B e Vous pouvez trier votre liste en
cliquant sur les en-tétes de colonne
ou par “drag & drop®. Saisissez le
premier numéro a incrémenter puis
sélectionnez les n° a créer.

Maintenez la touche & tout en
cliquant sur le premier n° que vous
avez saisi. Un message de
confirmation vous invite a valider
% <« | avantlincrémentation automatique.
;

@ (0) 2 /94 Annuler

Cat. Réle Libellé Nb Pres. N° FA

311 machin 0 0

Section 1.38 SUPPRIMER LA SELECTION

Permet de supprimer les fiches sélectionnées

Section 1.39 SUPPRIMER TOUS LES ELEMENTS DE LA BASE

Permet de supprimer toutes les fiches des catégories 3 et 5 de la base.

Section 1.40 EXPORTER LA SELECTION

Cette fonction permet de sélectionner des éléments a exporter dans un autre fichier de
données movieDATA que se soit dans un autre de vos projets ou dans un projet d'un autre
utilisateur de movieDATA. Vous serez alors invité a nommer votre fichier et de choisir le
dossier ou répertoire dans lequel vous souhaitez enregistrer le document.
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IV. REALISATION

ALl Production  Ce menu vous permettra de travailler sur votre scénario, le

Scénario dépouillement, les boards et plans de travail et les feuilles de
Dépouillement service.
Board

Feuilles de Service

Section 1.41 SCENARIO

A partir de la liste cliquez sur la fonction Ajouter dans le menu contextuel de la liste.
Dans la fenétre qui s'ouvre saisissez un titre. Puis dans la zone du traitement de texte cliquez
sur le menu fichier puis ouvrir afin d'ouvrir le document (scénario) a traiter.

a6 Scénario

Libellé manuel

Traitement FinalDraft ‘

Fichier Edition  Affichage Insertion Style Couleurs Paragrapl
Traitement Feuilles de style r

Dépouillement Automatigue

Dans le méme temps, Tutu descend de sen lit pour aller Iumer une
cigarette avec la fenétre entrouverte [(autant gque possible)...

75. INT. HOPITAL COULOIR SORTIE DE SECOUR - NUIT
Tote s'approche prudemment de la porte de l'escalier de secours.
Toujoura aucun bruit.
Soudain, i1l cuvre brusgquement la porte:

76, INT. HOPITAL AUTHRE COULOIR - NUIT
. Pargonnea.
De nouveau, TuTu entend un bruit un peu plus lein. Toujoursa sur
ces gardes, il fait deux pas et découvre un médecin et une EI
infirmiére enlacer chaudement! Le médecin se retourne wers Tutu,

qui baisszse aussitdt son arme.

TOTO

Excusez-moi.. .

77. INT. HOPITAL COULOIR CHAMBRE TUTU- NUIT

Tutu revient dans le cculeir, détendua.
Lili
fpetit sourire) 1

Fausse alerte...

|Page 68 68/116 |Ligne 41, Col 6 MUM | MAJ
€ = X
—r
@ En création Précedent Sulvant Imprimer Annuler Ok

4
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Avant de commencer le dépouillement automatique, vous pouvez remettre en forme un
scénario écrit avec le logiciel finaldraft ™ ou un document MS World™ comprenant une
feuille de style. Pour ce faire, cliquez sur la fonction correspondante a I'aide du pop up menu
en haut a droite de la fenétre.
Ensuite, vous pouvez cliquer sur la fonction Dépouillement Automatique. Cette fenétre

s'ouvre :
E— : — Cliquez sur le bouton parametres
manse afin de définir le modéle
TR et e e ey e identification des séquences.

4.

EXT. COMMISSARIAT RUE - JOUR
Julie se gere devent le commissariat st salue le planton de

service...

Disposez dans la barre de saisie,

Fin du générique.

les rubriques suivies des caracteres
d'espacements par "drag & drup"
puis validez.

5. INT. COMMISSARIAT ACCUEIL - JOUR
S5A. InT. mAISON PATRICIA SALON - JOUR
En alternance avec le commissariat.
Julie entre dans le commissariat et rejoint le desk...

H/“_-26- 1251240 2502200210020 AP 18 AP 18 1 15 1 13 |

een Paramétres
Les titres des Séquences contiennent plusieurs rubrigues, celles-ci sont distinguées par des séparateurs.
Dans le scénario, les titres dolvent tous &tre construits sur le méme format.
Formatage titre Mum.IES.Décar— i I ]
Séparateurs
N° Séquence Num I
Intérieur Extérieur Studio  |ES /
Composants Jour Nuit Soir Aube N ?
Décor Décor
Durée Utile Seconde -
.
il Inutile Ignorer ¥ |y I -
Pag 1
Element suivi de 8 x J
>

Annuler

réie

Cliquez ensuite sur le bouton Dépouillement automatique. Un message d'attente apparait :

SO0

Message

Une fois terminé, vous devez vérifier les éventuelles
erreurs de numérotation ou de saisies dans le script
original (séparateur non conforme, faute de frappe...)
Pour modifier, supprimer ou ajouter une séquence,
cliquez sur la séquence la plus proche dans le tableau
séquence et positionnez-vous dans le scénario sur
l'en-téte de séquence a traiter.

it 7/
= - .
. Séquences * Pour ajouter ou
OV|eDA'rA 21. Int. ComMISSARIAT couLOIR ... . )
k 2. INT. COMMISSARIAT BUREAU... supprimer une sequence

23. Ext. IMMEUBLE MARION RUE ... utilisez le signe +ou -

Préparation du dépouillement automatique ...

B,68 %
2066
Effects
JOUR
SOIR
nuit
AUBE
MATIN b
Zones
EXT INT
INT EXT O
IE sTU 1
INT/EXT
EXT/INT 1

JOUR Jour
|
NUIT Sair

Aube

Pour accéder a la liste des séquences
générée automatiquement cliquez sur
la fléche :

= Séquences
Cette fenétre s'ouvre :

Ségquences

2.EXT.MAISON JULIE RUE-JOUR O
3.EXT.ECOLE PAVEL RUE-JOUR
4.EXT.COMMISSARIAT RUE-JOUR
5.INT.COMMISSARIAT ACCUEIL-JOUR
5A.InT.mAISON PATRICIA SALON-JOUR
6.EXT.MAISON PATRICIA RUE-JOUR
7.Int.MAISON PATRICIA ENTREE SALON-JOUR
B.Ext.MAISON PATRICIA RUE-JCUR
9.Int.MAISON PATRICIA SALON-JOUR
10.EXT.COMMISSARIAT RUE-JOUR
11.INT.COMMISSARIAT COULOIR-JOUR

12 INT.COMMISSARIAT BUREAU JULIE-JOUR

13.Int.COMMISSARIAT ACCUEIL-JOUR 1 x :\\?

. v
14.Int . COMMISSARIAT BUREAU JULIE-JOUR Annuler Ok

*
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Vous devez établir une correspondance entre les Effets détectés dans le scénario (tableau de
gauche) et ceux de movieDATA (tableau de droite) par Drag & Drup.

Vous ferez de méme pour lez Zones.

Pour accéder a la liste des décors qui ont été générés automatiquement cliquez sur la fleche :

- Décors Cette fenétre s'ouvre :

666 i Vous devrez, dans un premier
T " e — temps, faire I'équivalence des
F " M B zones, comme cela a été décrit
o pherr ubené —— précédemment pour les

INT COMMISSARIAT ACCUEIL 11
INT COMMISSARIAT BUREAU JULIE 11

Ext MAISON DERHUNS

0 séquences.

©

INT MAISON JULIE SALON

EXT MAISON JULIE RUE

INT ComMISSARIAT coulOIR BUREAU JULIE
Ext HOPITAL

INT HOPITAL CHAMBRE LARCHER

INT HOPITAL COULDIR CHAMBRE LARCHER

Puis, vous pourrez "nettoyer" les
libellés des décors (doublons,
faute de frappe) soit par des

- | fusions soit en les renommant.
X Par un double-clic sur une ligne,
pmler o ce pop up s'affiche :

elecslo|c|le|o o Ble o

wiw wlw w s w o

INT MAISON DERHUNS SALON

+ Voir les présences

Renommer

! Vous pouvez donc vérifier, dans quelle séquence joue I'élément, avant de
décider de le renommer ou de le fusionner.

Ensuite, vous devrez affecter un lieu par décor. Vous pouvez trier votre liste en cliquant sur

les en-tétes de colonne ou par drag & drop. Maintenez la touche & tout en cliquant sur les
décors a regrouper sur le méme lieu (définition de lieux dans les Enumération du projet) puis

cliquez sur la colonne lieu en maintenant la touche & Un pop up, vous propose tous les
lieux définis dans le projet ; sélectionnez celui qui convient.

NOTE : Tous les décors doivent avoir un lieu pour pouvoir conclure le dépouillement
automatique.

Vous pouvez arréter a tout moment votre dépouillement automatique en cliquant sur le bouton
Arréter.

ATTENTION : Veillez a bien valider le scénario avant de revenir a la liste sinon vous perdez
votre travail de dépouillement.

Vous pouvez maintenant continuer le travail de dépouillement automatique en langant le
calcul des Presences des Roles "parlant". Cliquez sur ] Tone ]
Dépouillement automatique sur le pop up suivant : Répérage des Séquences

Puis validez pour lancer le calcul. ~  Calcul des Présences

Dépouillement UTOMaTIGUETNEGHEsons"

Pour accéder a la liste des Roles qui ont été générés automatiquement cliquez sur la fleche :
o Roles  Cette fenétre s'ouvre :
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A partir de cette liste vous pouvez : 666

Changer la catégorie des Roles, qui sont | ... — ——

par défaut, tous en catégorie “3.3.1¢ | i . .

(petits roles). Cliquez sur le n° de |0 e v ‘
% 331 VICTOIRE 14 o

r . . o 331 DERHUNS 10 0
catégorie en maintenant la touche » ;

r . r . , . 33.1 VERDON e — 5 5
enfoncée puis sélectionnez la catégorie |»::  owc SR : o
souhaitée TTR— s : ;

. : , 331 LARCHER : Supprimer dans toutes les séquences 4 0
Voir les présences (dans quelle o o ; ok
séquence 1'élément est rattaché) par un X o
double-clic sur la ligne de I'¢lément ou pnder %

en maintenant la touche " puis en cliquant sur le nom du réle. Vous pouvez également
renommer le role ou le supprimer de la méme maniére.

Vous pouvez trier votre liste en cliquant sur les en-tétes de colonne ou par drag & drop.
Positionnez-vous sur le premier numéro a incrémenter saisissez-le. Puis sélectionnez les

lignes a incrémenter. Maintenez la touche &8 tout en cliquant sur le premier n° que vous
avez saisi. Un message de confirmation vous invite a valider avant I'incrémentation
automatique.

A partir de cette fonction, vous pouvez effectuer le dépouillement précis en vous aidant du
scénario et des fonctions Roles ou Eléments.

Sélectionnez un élément dans le scénario en maintenant la touche &8 ce dialogue apparait :
2. EXT. MAISON JULIE RUE - JOUR ] _ En fonction du type d'élément
Blors que le générigue se poursuit, Julie installe Pawvel dans | , V.
22 voitur a créer, vous pouvez l'ajouter

Ajouter Rdle a la Ségquence ufllqu‘ement dans' 1?1 sequence
Ajouter toutes présences jusqu'a la fin sélectionnez ou l'ajouter dans

X . k 7 § les r ‘ .
Ajouter toutes présences depuis le début toutes les séquences a partir de
la séquence sélectionnée

3. EXT. ECOL
Julie dépa
enfants. ..

Ajouter Elément a la Séquence

4. EXT. COMM  Ajguter toutes présences jusqu'i la fin

jusqu'a la fin du scénario ou
Julie s : - . . i 5
3;:2‘:;‘? Ajouter toutes présences depuis le début = dans toutes les séquences

Fin du génSiEaa depuis le début du scénario.
Cela signifie qu'a chaque

occurrence de ce mot dans le scénario il sera ajouté dans chaque séquence.

Le dépouillement peut aussi se faire a partir de la fonction DEPOUILLEMENT expliqué plus
bas.

Une fois terminé, vous devez cliquer sur bouton “Conclusion®. Cette procédure engendre
automatiquement, a la fois la création de toutes les fiches ¢léments et de toutes les fiches du

dépouillement.

Lorsqu'il y a des modifications du scénario qui n'altérent pas la numérotation des séquences,
vous pouvez mettre a jour le nouveau scénario, sans étre obligé de recalculer le repérage des
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séquences ni le calcul des présences. Cliquez simplement sur ce bouton en haut a droite de la

- T

Y SO
fenétre .‘ Copie du scénario dans séq. |

Section 1.42 DEPOUILLEMENT

En activant cette fonction dans la barre des menus, vous affichez automatiquement la liste des
séquences créées automatiquement par le dépouillement automatique du scénario.

T T T A partir de cette liste, vous pouvez

LobS N oo oot oo o — ajouter, modifier ou compléter les fiches
Hei  [oimoemoir | oo e o | - séquences.

ig gmn E m - Pour Ajouter une fiche cliquez sur ce

LR} STUDIO INT Nult 05:37  00:00:00 Parls.

- 1
bouton * en haut a gauche de la fenétre
et sélectionnez Ajouter. La fenétre de
saisie s'affiche a I'écran.

Licence stagiaire temporaire movieDATA @ ©)8/8

[ €©) Généralités ]

Onglet
066 Dépouillement
f ©) Généralités 1 B Artistigue Y @ Informations ] 1
N" Séquence 1 N Nuit i+ Décor STUDIO Temps Tournage
— . 17:30 =
IES ' Intérieur -:] Sous Décor
Tournage de | Jour = ! INT - Nuit Paris N® Equipe \i,r 1
Chrono Préminutage 00:00 Avant Seq | Aprés Seq
= % NbPlans Estimés 0
Ambiance —_— 5 5
Durée Page 34 Resume
o
Présences N* Page L
¥ @ Réles O
1JULES 1. INT.NUIT - STUDIO
2uu Jules, un homme d'environ 35 ans, se tient face & une grande fenétre. Il est de dos.

Il fait nuit au dehors, Seul, face & lui-mé&me, son image se refléte dans la vitre,
Il se retourne en soupirant bruyamment.

JULES
. ...

Voix off

LILI
Viens te détendre...

Jules se retourne et s'avance de quelgues pas. Il se poste devant sa compagne.

Il lui adresse un sourire désolé. Son sourire déformé ressemble plus & une grimace. a
v
< > o X
y
&P En modification 3/08/06 505 Précedent Suivant Imprimer Annuler Ok
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Le n° de séquence est suivi par une zone alpha numérique (1.A) Le Pop up JN (effet) permet
de définir une valeur Jour, Nuit, Soir ou Aube. Le décor apparait ensuite et éventuellement en
dessous le sous-décor ainsi que le lieu de tournage.

Vous pouvez modifier la zone (Int, Ext., Studio, Int/Ext, Ext/Int).

Ce bouton @permet de saisir une note expliquant le Stand BY.

Le temps de tournage peut étre calculé automatiquement en

K . o N . Seconde
fonction de votre choix saisi dans la fenétre du projet . Type Calcul | v Page B3]
. . Plans
En cliquant sur ce bouton ¥ | vous rendez cette rubrique o

saisissable et vous pouvez saisir la valeur de votre choix.

Vous pouvez indiquer a quelle équipe rattacher la séquence (choix de 1 a 4) qui doit étre
paramétrée dans le Projet.

Vous pouvez ensuite saisir une chronologie, le pré minutage (durée utile de la séquence), le
nombre de plans estimés. Eventuellement vous pouvez indiquer si cette séquence doit étre
tournée avant ou apres une certaine séquence (pris en compte dans 1'utilitaire des cohérences
du Board).

Le systéme vous rappelle le nombre de pages et de 8™ de page ainsi que le n° de page du
scénario.

Am| €
Ce bouton g permet de signaler, soit un niveau de complexité de la séquence soit, la

mise en évidence pour des particularités. Cette couleur s'affiche dans les listes et peut étre
appelée dans le Board et les éditions.

Pour saisir un résumé d'action vous pouvez vous aider du scénario en surlignant la partie a

copier tout en maintenant la touche &8 )
[5) Palette Dépouillement . , eqe , .
Py Y— Pour ajouter des présences utilisez la palette dépouillement.
Décor LN Libellé
Rotes 4 i o6 + 2 soit vous

- Pour afficher la palette soit vous cliquez sur
appelez la palette dépouillement dans la barre des menus
Palettes.

-1

Pour ajouter un ou plusieurs éléments ou éléments liés,
sélectionnez les éléments souhaités et cliquez sur le bouton

@ Ajouter dans séquences

Pour afficher les = ¢léments liés
cliquez sur ce

ccessoires

bouton :

=
3

Contracter

>
€

ostumes

p

Pour ajouter un Afficher Elits liés | noyvel élément,

ers specnox (3 surlignez-le dans la partie scénario et

2000000000 DOS00 o5
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cliquez sur la catégorie dans la palette en maintenant la touche

Eﬂ ;

Automatiquement I'élément est créé, et la présence est aussitot pris en compte.

Pour accéder a un ou plusieurs ¢léments sélectionnés, cliquez sur ce bouton g

Pour affiner les présences double-cliquez sur 1'é1ément dans la partie gauche de I'écran.

Vous pouvez supprimer une présence, accéder a
1'élément ou modifier la présence en apportant ce type
d'information :

Libellé JULES 331

Relié & Element

Nbre Elément
1

N* Ordre FA
1

Raccord Seq

X

Annuler

Facultatif Distinct

4

o
Ok

Facultatif : signifie que la présence n'est pas obligatoire.
Le nombre : concerne la figuration,

w raye

2 LILl . ; 1
Modifier Présence k

Suppression Présence

Présences

1 JULES

Accés Elément

l

=

2r<

Le raccord : pour indiquer le N° de la séquence qui doit raccorder,
Distinct : concerne le calcul des présences de la figuration Mixte.

t] I Artistique ]

Ongle 0606 Dépouillement
[ @ cénratites [ B Artistique I 43 Informations | 1
Cette page permet de diviser une - = % e (o)  EEmC
Séquence en SOUS—Séquence, SOit @ Tournage de | Jour = INT- Nuit Paris N* Equipe 1
. . . N N° Sous Seq. Libellé N° Equipe Temps Tourn. = %
pour des raisons de planification, (& | sussewencs
tourner sur plusieurs jours) soit pour
affecter des présences facultatives. e @
Pour ajouter une sous-séquence
cliquez sur # Cette fenétre s'affiche
006 Dépouillement
N° Sous Seq. 1 N° Equipe & Temps Tournage | 00:00 |
Libellé
< 2 o X
@ Suivant Imprimer Annuler ok
¥ Q Réles 33.1 JULES
1 JULES 33.1 LU
2L L
Pour supprimer une présence cliquez
peces ement sur le role en maintenant cette touche
NOTE : En saisissant le temps de
tournage de la sous-séquence le
systéme passe automatiquement le
< > X
Annuler Ok

NIOVICSOTUTIOIIS© ZUUY
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temps de tournage, en manuel et cumul les temps de tournage de 1'ensemble des sous-
séquences.

On peut affecter une sous-séquence a un type “N° d'équipe. Dans ce cas, le n° d'équipe n'est
plus affecté a la séquence, mais dans chaque sous séquence et sera a traiter dans les Boards
par équipe. Le nombre de sous-séquence, apparaitra dans la liste entre parentheses.

Dans le tableau inférieur, vous allez pouvoir saisir des notes a chaque service qui seront
ensuite reprises dans la feuille de service.
Notes 3
Suppression Mote

Ajouter Notes Eléments
Enlever Notes Eléments
Suppression Notes Séquences

Pour saisir une note cliquez sur ajouter puis sélectionnez I'équipe de votre choix. Saisissez
ensuite la note dans la ligne du tableau.

Vous pouvez également appeler les notes qui ont été saisies dans les fiches ¢léments et
supprimer celles qui n'ont pas d'intérét pour la séquence.

e

- Informations ]

0.

~

30

Onglet 1
Dans cette page, vous allez pouvoir lier des documents externes selon le méme principe que
ceux qui sont expliqués dans la fiche Elément, mais ici, qui ont un rapport avec la séquence
(story-board, essais, photo....)

Dans le tableau en dessous vous pourrez visualiser 1'ensemble des Boards et des dates de la
séquence et éventuellement les sous-séquences.

Courant Board N° Complet N® Jour N® Ordre PAT
Baguertes v Board 1 11 1 1&/10/086 1 00:00 O
ol 2 17/10/06 2 ¢
Board 2 1/1 4 19/10/06 8 00:00 v

En dessous, vous pourrez utiliser les rubriques paramétrables (voir Projet/Enumération) et
saisir une note.

Observations

Rubrique Séguence 1

Rubrique Séguence 2

(ar [

Rubrique Séguence 3

Rubrique Séguence 4

Rubrigue Séguence 5
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Section 1.43 LISTE DEPOUILLEMENT

Les autres fonctions accessibles a partir de la liste : i‘jgﬂ:: SN Dy

du dépouillement sont les suivantes : .
| Tout Montrer

| Montrer les Fiches sélectionnées

| Cacher les Fiches sélectionnées

| Chercher

i Chercher dans Selection

|

Autres Recherches

NOTE : pour ouvrir plusieurs listes dépouillement
maintenez la touche shift et sélectionnez dans la
barre de menu REALISATION la fonction

Dépouillement. I

Editer
La fonction Tout Montrer permet d'afficher, dans Supprimer
la liste, 'ensemble des séquences du projet. Propagation des liens

Gestion des Ensembles
Pour sélectionner plusieurs fiches séquences Dupliquer

Eﬂ_ . Appliquer & sélection

utiliser les touches "shift" ou et pointez les Renumérotation séquences
séquences souhaitées. Suppression Sélection

Suppression de toutes les 'Séquences’ de |a base.

Une fois des séquences pointées, utilisez les ot
Exporter la sélection

fonctions Montrer ou Cacher. Le systéme ouvrira
une nouvelle fenétre faisant apparaitre les fiches selon votre choix.

Cette fonction est accessible a travers le déroulant ci-dessus ou par le raccourci 58 C

Cette fenétre s'affiche :

Définissez les criteéres de recherche. En ce qui concerne les présences, saisissez dans la barre
le nom du rdle ou de I'¢lément recherché, puis cliquez sur "avec" ou "sans" le role.

- % Présences

Vous pouvez ensuite modifier ce type de critére en cliquant sur la présence avec &8
4+ Avec )
Avec jULEs a6 N Dépouillement
sans JULES ) ; -
N° Séquence N° Equipe (3] Toutes [=) StandBy ]
Accés Elément = Présences
Supprimer ligne NG
IES i@ + Avec JULES
Le systéme affiche en bas, Q@ Tournage de
\ Décor
entre parentheses, le nombre
de fiches sous sélection puis le | ™ ®
Ambiance
nombre de fiches Chraro
correspondant a la requéte sur ~ |=° I ‘
Temps Tournagal 00:00 Difficulté
le nombre total de fiches. Préminutage —

Naotes
Rubrique Séguence 1 x J

i
Annuler Ok

A 1
L£

Rubrique Séquence 2 Autres

@ 278

Section 1.44 Renumeérotation des séquences
A partir d'une liste de séquences, vous pouvez les renuméroter.
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Cliquez sur la fonction Renumérotation Séquences dans le menu contextuel de la liste. Cette

fenétre s'affiche :

Vous pouvez trier votre liste en

(5] Dépouillement — Renumérotation des séquences
cliquant sur les en-tétes de
colonne ou par drag & drop. or sous or =
Dans la partie gauche le n° des :
séquences actuelles, dans la : e ‘
partie droite saisissez les . :
nouveaux numeéros.
Puis validez.
Toutes les autres fonctions sont
définies dans le chapitre :
ELEMENTS X

Sous sections :

» © 8/8 Annuler

05 CHERCHER

06 CHERCHER DANS SELECTION
07 Autres Recherches

08 Trier

09 Editer

10 Suppression

11 Propagation des liens

12 Gestion des ensembles

13 DUPPLIQUER

14 APPLIQUER A SELECTION
15 EXPORTER LA SELECTION

Section 1.45 BOARD

A partir de la liste cliquez sur la fonction Ajouter dans le menu contextuel de la liste. OU pour
consulter ou modifier un board existant double cliquez sur la ligne.

066 Board - View
. Board ‘ £ Notes | Equipe 1
16/10/06  20/10/06  Tive Board 1 Baguettes |3] @) 130% | @) |
Jeur[ 1 2 3 a s [
g e s 5 g
als| o S S
Board movieDATA 5] = b1 &
8l 2 2 2 2 s
Sur place| 00:00| 00:00 00:00 00:00 00:00
Temps tournage | 08:00] 08:00 08:07, 05:37 07:30
seq| 1 1 6 B 7 2 3 a 5
Sous Seq| 1 2
1ES 1 1 1 1 1 1 E 1
Effet| N N N N N N N N
Durée Tourn. | 08:00 | 08:00 [01:15 [05:37 [01:15 |00:37 |05:00 | 00:37 | 06:52
o g
s|lelz|e
5 o Bl 8 T
5| 4|5 @
Un Autre Homme glefe|le | S|=z|8)=z]| 4
S|s|3|c|& ; i
N8 elel2|2|al2]|2]2]|2
;| 2)8[€]¢
£ AR
a 3 il
Froducteur: BB &
Directeur Production: 5
Premier Assistant; il
Directeur Photo: 9
Chef Déco: 2
G - A N - O - - v

A

@ En modification 13/09/06 SOS Suivant |mprimer  Annuler

v
5/

= X

ok

A la création d'un board la
palette séquence s'ouvre
automatiquement :
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80e Palette Séquences - Equipe N° 1
B) [+) B 1610006 [3)
| - 2décors — B El 1 B
- lréle — 131 & Nb Seq Libres 4
N°Seq. & TempsT. Décor

|2 | o037 cawPaGNESRETONNE |
O3 0500 CAVEAU - ossuaire

L] 00:37 CAMPAGNE BRETONNE

O s 06:52 CAVEAU - ossuaire

Cumul TT. Selection 00:37 h mn 0-1 page(s) 0 plan(s}

s eAiou(er dans Board

La palette :
Cet outil vous permet d'affecter les séquences dans votre board.
Pour afficher les séquences définissez des critéres.
Utilisation des "pop up menu"
o006 Palette Séquences - Eg  Choix du lieu
: ]
Bretagne - : :]
Paris

-

- .

0006 Palette Séquences - Equipe N°  Choix de 1'effet

‘ -

. - —
¥ E——p— Intérieur |

Extérieur
Ol { Studio
N°Seq. &4 TempsT. Intérieur/Extérieur |
._ Extérieur/Intérieur l

0060 Palette Séquences - Eg  Choix des décors
( B

CAMPAGNE BRETONNE
CAVEAU - ossuaire

o060 Palette Séquences - Eg  Choix des roles
( ] D

+: --- 2 décors -—-
v -=-= 1 rble ---

0060 Palette Séquences - Eg  Pour Inverser l'arborescence Role/Décor cliquez sur la
( s’ m fléche
‘ [ — 1rBle —- ‘.
'\ —— 2 décors ——- v

N®Sen A Temne T

équences - Equipe N° 1 Pour choisir une date

Y] v 16/10/06
17/10/06
18/10/06
| 19/10/06
Décot  20/10/06 |
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E 1 B Pour changer de jour, ou pointez sur le jour dans le tableur.
< Nb Seq Libres 4

L .
o N°Seq. TempsT.+ Pour trier

ou

v @ 2
4] D Nbseql Tri décroissant
M» e Décor

Ou

Contenu dans la colonne "Décor..."

N° Seq. Temps T. Décor A DI.ag & Drup

L I3 00:37  CAMPAGNE BRETONNE
(ki 0037 CAWPAGNE BRETONNE
05:00  CAVEAU - ossuaire

O3
|5 06:52  CAVEAU - ossuare

noee6 Palette Fquences - Equine ¥° 1 | Pour changer le contenu de la
] 5] B 1710006 [37) L colonne Décor
¥ —— 1lréle — I#] [« 2 [l
-—- 2 décors - [3) @  Tri décroissant
N° Seq. Temps T. | i
CAMPAGNE BRETONNE - .
® 00:37  CAMPAGNE BRETONNE L
Roles
a3 05:00 CAVEAL - ossuaire .
Silhouettes
Os 06:52  CAVEAU - ossuaire

Figu Femmes
—  Figu Hommes
—  Figu Enfants
. Figu Mixte

Cascadeurs
_ Conseillers
Cumul TT. Sefection 00:37 h mn 0-1 page{s) 0 nj Dresseurs

=2 0‘” Animaux

ﬁ Pour accéder a la liste des séquences

0 Ajouter dans Board . , ,
Pour ajouter des séquences ou sous séquences dans le board.
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Dans le bas de la palette apparait le cumul des temps de tournage des séquences sélectionnées

et des pages et 8™ de pages.

Le Board :

Ce tableur vous permet de visualiser les présences des séquences et des éléments liés. Il
affiche en fonction des dates définies dans le projet soit le N° des jours de tournage et
éventuellement si le projet en contient, la date en haut du tableau.

Pour déplacer une séquence utilisez la fonction drag &

Seqll'l'l“]'l

drup ou pour la désaffecter cliquez sur le n° de la séquence soussea| 1

ou le n° du jour en maintenant la touche "Ctrl". es) 1

Pour accéder a la séquence double-cliquez sur son N°.

Effet| N

wée Tour. | 08: 00| BBFOD | OTFTS [65737 [OTTTS ™

Pour déplacer plusieurs séquences, sélectionnez-les puis déplacez-les en maintenant la touche

58 (drag & drup).

Jour 4 |

Lun 16 Oct =
Mar 17 Oct ™

og,

o Mer 18 Oct w

=

Sur piace| 00: 00| 00: 00
Temps tournage| 08:00) O8: 00
Seqg| 1 i (]

Sous Seq| 1 2

=

Déplacer

B

¢ Couper 3 séquences

Organiser & partir de ce jour
Décaler

En cliquant sur le n°® du jour vous pouvez :

Soit supprimer les séquences du board (voir
description ci-dessus).
Soit repositionner une séquence supprimer

a0 0 Déplacer/Remplacer

(®) Déplacer au jour

: Remplacer par jour

4

X

Annuler

[

jeudi 19 octobre 2006

V4

\-"
Ok

Soit déplacer :

* A un autre jour dans ce cas pointez
"Déplacer au jour" et a 1'aide du pop up
sélectionnez le jour qui convient.

* Remplacer l'ensemble des séquences d'un
autre jour par les séquences du jour
sélectionnées (permutation).

Soit Organiser a partir de ce jour ce qui signifie que le systéme éliminera les jours libres et
disposera automatiquement les séquences a la suite.

Soit Décaler c'est a dire rendre disponible le jour sélectionné et décaler soit vers la fin ou le

an6a Decaler...

Rendre disponible 1 jour(s)

s} —> Decaler vers la fin

—
-

<- Decaler vers le début

| Annuler

X

moviesolutions©2009

début (si les jours libres le permettent) d'un
nombre de jours a déterminer. Les séquences
touchées seront automatiquement affectées aux
jours libres.
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Ligne "Sur place" : Double-cliquez sur la valeur a renseigner, cette fenétre apparait :

o060 Sur place a ...
Pour la séquence 151 Ligne PAT : Idem
00:00:00
X
Annuler Ok

D'autres rubriques de la séquence peuvent étres affichés. Cliquez en maintenant la touche 58
sur une cellule de la ligne Nb et sélectionnez la rubrique souhaitée.
PAT |00:00 UD:DD|00:00|00:00|00:OE
Libellé
Résumé
Chrono
Préminutage
Nb Plans estimés
Durée Page
Ambiance
Séquence Avant
Séquence Aprés
Difficulté
Pour aller directement a une séquence dans le Board cliquez sur le pop up "Baguettes"
vV Courant  |Baguettes %) @ 130% @ @ ¢ oilone: . .
: il __ £ ® et sélectionnez la séquence recherchée.
_‘.— . . .
Ce bouton “¥ placé a gauche permet de faire varier la taille du board.
Celui placé a droite permet d'accéder a ces fonctions :
=1 Cacher ou montrer la palette.
| y ’ . 7 . . . ,
B her o Faletie Senrenca: Sequqnces sélectionnées : ouvrir la liste des séquences
Séquences sélectionnées sélectionnées dans le board.
Eléments Selectionnés Eléments sélectionnés : ouvrir la liste des éléments
Contréle des indisponibilités | sclectionnés dans le board.
S—— Contrdle des indisponibilités : lance un utilitaire de gestion
Modéle Horizontal des cohérences et fait apparaitre un message qui reléve les
= . incohérences.
niever une sequence . .
a Passer en couleur : permet de visualiser le board avec les
Montrer jours non travaillés couleurs définies dans le projet (onglet Enuméré).
Mode¢le horizontal ou vertical permet de basculer le Board
Recalcul Total en présentation verticale ou horizontale.
Sopisexizme Enlever une séquence pour désaffecter une séquence.

Montrer les jours non travaillés pour faire apparaitre dans le Board les Week-ends et les jours
fériés.

Affectation dates projet permet soit de recalculer le Board en tenant compte des modifications
des dates du projet (dans la fonction Projet onglet Dates) soit d'affecter les dates dans le cas
ou celles-ci ne l'avaient pas été fait dans l'initialisation du projet.
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Recalcul Total doit étre lancé lorsqu'il y a eu des modifications ou des ajouts de présences
dans le dépouillement ou dans les fiches éléments.
Copie externe permet d'enregistrer le Board dans un document externe.

Pour déployer les lignes Roles et suivantes double cliquez sur le libellé.

Fiche artistique

Réles

1 JULES

2 LILI
Silhouettes
Figu Femmes
Figu Hommes
Figu Enfants

PAT
Nb

00:00 |00:00 |00: 00 (00:00

Libellé

En maintenant la touche "Shift"

00: 00

2 2
1 1
ol 2 2

4

enfoncée, vous ferez apparaitre le n° de
la fiche élément.

En cliquant sur un jour ou une
séquence les Eléments du jour ou de la
séquence apparaissent en gras.

Section 1.46 LISTE DES BOARDS

066

B A

Ajouter

Tout Montrer

tre

Ajouter un Board (nouvelle hypothése).

I Les fonctions "Tout montrer" a "Supprimer" sont expliquées dans
Eléments et restent les mémes dans toutes les listes.

Montrer les Fiches sélectionnées
Cacher les Fiches sélectionnées

Autres Recherches
Trier

Editer
Supprimer
Dupliquer

Cohérence des Boards
Plan de travail
Schedule

Explorateur

Inactiver board

Dupliquer permet de faire une copie d'un Board en vue de
modifications tout en conservant le Board qui a servi a la copie.
Cohérences des Boards est un utilitaire qui permet de vérifier
qu'il n'y a pas de chevauchement de séquences/sous-séquences,
qu'il n'y a pas d'oubli, que les critéres "A tourner Avant/Apres ont
bien été respectés... En cas d'incohérence le systeme affiche un
message qui permet de visualiser les probleémes éventuels.

Section 1.47 PLAN DE TRAVAIL

Le Plan de travail est un tableur qui consolide dans une colonne par jour toutes les s€quences.

Y1

Présentation Plw

Plan de Travail Board 1

@ vertical ) Horizontal
™ Couleur
# Montrer jours non travai...

X o

Annuler Ok

Sélectionnez le ou les boards a visualiser sous
forme de plan de travail.

I1 peut étre présenté a la verticale ou a
'horizontale en faisant ressortir les jours non
travaillés et en utilisant les couleurs définies dans
le projet.

L'information de I'ensemble des séquences et sous séquences est consolidée dans 1 seule
colonne par Jour.

Le n° des 2°™ et 3™ et 4™ équipe apparaissent entre parenthéses.

moviesolutions©2009
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Ce tableur est dynamique et permet de déployer les présences comme dans le board.

ik
Ce bouton “=

permet de créer une copie externe est d'accéder a la barre de menu du tableur

(pour la mise en page et I'édition).

Jour de tournage| 1 2 3 4 5
Jour| Lun Mar Mer |Jeu |Ven
Plan de travail Date 16 17 18 |19 |20
movieDATA Mois|Octobre
mmsesel o T O O Ce bouton i% permet de créer un document au
Préminutage | 3 H B
Temps m.,maie 08:00 [08:00 |08:07 format EXCG].
Prévisions début
Prévisicns fin
Ext/Int/Studic INT INT INT
e N || Schedule est une autre fagon de visualiser un ou
T — u plusieurs boards. Il se rapproche des tableaux
oL 2oz |g|es utilisés par les équipes américaines.
Producteur: BB 3 i 7 o
e st 11 |12 | 8 Vous pouvez faire
gﬂr;ctg;;;hntm 7 O O O Sélectionnez des lignes... p .
© e apparaitre plusieurs
Rles 4 2 2 - ;.
uies 2 | () simouenes colonnes en précisant
LILI 2 2 2 @ r r M r
T @ les éléments souhaités
Figu Femmes 1
Ea— & U | alouverture de cette
Figu Enfan & . A
- G rigu wine fenétre :
(Cascadeurs %
(Conseilers
Dresseurs.
i ©
s 8 5
Véhicules iy
Annuler ] ( Ok )
Ce tableur s'affiche :
(aNala) Schedule Board 1
-
Seq IES Décor/Résumé N Durée Page Préminutage Temps Tournage Nb Plans Estimés | Rales Silhouettes Figu Mixte Méhicules I
|:| Smq IE5 DécarfPasume N Duié= Page Piéminulage  Temp: Tauinage Hb Plany Eslimeas Rales Silhauettes  Figu Mixl=  Vehicubes
1L T |FTURR 0 i BE:DLEE DB:LL:OT b 1.2

L-2 INT (@] Huil CC:CC:BD CB:CC:CD L 1.2
[ (SN

L] INT sTup (@] Huil 2B CC:CO:CE Cl:15:00 L

E INT sTup (@] Huil 1148 CC:CO:CE C5:37:00 L

7 INT SALLE DE A (@] Huil 2B CC:CO:CE Cl:15:00 L

- JOUR 3 - Mer 18 Oct
- JOUR 4 - Jeu 19 Oct

= JOUR5 - Ven 20 Oct

Section 1.48 EXPLORATEUR

Cette fonction permet de visualiser différemment les Boards.
Sélectionnez cette fonction puis double-cliquez sur le Board correspondant dans la liste.

Pour revenir a la présentation classique sous tableur sélectionnez View.

moviesolutions©2009 Page 57/76



Guide utilisateur movieDATA

Onglet J ™ Explorateur Board ]

Cette présentation permet de visualiser dans la colonne de gauche 1'ensemble des jours de
tournage. En sélectionnant un ou plusieurs jours, le systéme affiche dans la zone "Baguettes",
les séquences concernées. Dans la zone inférieure, le scénario des séquences concernées est

— e affiché et dans la zone de
[ ¥ explorateur Board ]' < Régie f Heures Tournage | droite les présenceS.
& 16/10/06 20/10/06 Titre Board 1 ¥ Courant
Jour Date Baguettes v @ Riles 1
L s0s En cliquant sur ce bouton
2 17/10/06 O 1/11IN STUDIO 2 —
3 181008 1JULES | .
4 19/10/06 @ Silhousttes ﬁl , vous pouveza soit
s somrke @ v rermes imprimer tout le scénario
S dans l'ordre du Board
6D riou e (séparation par jour) soit
S g e imprimer le scénario des
‘Accéder aux Séquences onseillers ’ ; . X
SRS o : séquences sélectionnées. Ce
[ TE document est souvent appelé
C "Jour a jour".
1. INT.NUIT - STUDIO
Jules, un homme d'environ 35 ans, se tient face & une grande fenétre. Il est de dos.
Il fait nuit au dehars. Seul, face & lui-m&me, son image se refléte dans la vitre.
Il se retourne en soupirant bruyamment. q“ L0410 U0, PRI ERTIEVIS) 3 o

[S

JULES
AR, ..

Pl

Edition Scénario de toutes les séquences
Edition Scénario des séquences sélectionnées

< > X f 2 owmees 0 e
Précedent Suivant Annuler Ok

A 3 18/10/06

Onglet] — l
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ene Board - Explorateur
l BB Explorateur Board Hugiu-{ ¥ Heures Tournage ]
4/06/07 16/06/07 Titre Chrono ] Courant
& cumuls iours @ @ B -
Jour|  Dates PAT | Durée | Lewx & Roles Cast. | Tech. Ouv. £it ay

Repas collectifs [zone AB] 21

Indemnités repas (zone AB] 0

-7| 10/06/07

Détail régie - ] =] =] =]

&

8| 12/06/07 | 00:00 | 00:00 o o |35 | s
9| 13/06/07 | 00:00 | 00:00 o o |3 | s Réles Cast. Tech. Ouv.
10| 14/06/07 | 00:00 | 00:00 ] ] 36 H 1 04/06/07 = 1
11/ 15/06/07 | 00:00 | 00:00 0 o | 3 | s T e B
12| 16/06/07 | 00:00 | 00:00 0 o | 38 | s 21 6/001 07 Imm S
4 07/06/07 w 3
g 5 08/06/07 wB 3
6 09/06/07 W 3
10/06/07 @ 3
7 11/06/07 w 3

< P X

Précedent Suivant Annuler Ok

Dans la partie de gauche, un tableau permet de visualiser les jours de tournage avec les lieux,
la durée tournage, les P.A.T. et affiche le nombre de repas ou de défraiements en fonction des
interprétes des techniciens et des ouvriers.

& Cumuls iours =
Jour  Dates [ Durée | Lieux & Rales

oaies

Cast. | Tech.  Ouw.

] 36

8/ 12/06/07 | 00:00 & 00:00 0 5 y - =
Ouvrir la Palette Eléments
Recalcul cumul Regie Board

AT
En cliquant sur ce bouton T vous
pouvez ouvrir la palette éléments pour
choisir la fiche de régie a implémenter ou
recalculer le tableau dans le cas ou des

m modifications de board ont eues lieu.

e T S

3,18/10/06 | 00:00 | 08:07 Paris

En cliquant sur ce bouton a vous ouvrez la liste des Eléments sélectionnés a partir des dates
sélectionnées.

Pour implémenter une fiche régie sélectionnez-la dans la palette Elément :

8086 Palette Eléments
& @ nouter défrajement Puis cliquez sur ce bouton
= 1. Droits Artistigues N Libellé
b 2. Personnel Ajouter défralement
= 3. Interprétation 0 | Casse-croute [zone AB]
. : Sgg?:??:slﬂe;es Bureaux de prouction
: g ;I"‘ranspn;ts :é?ll Défr... 1 |Frais de séjour [zone AB] p 50/76
. Moyens Technigues -
b= 8. Pellicules & Laboratoir... 1 |Indemnités repas [zone AE) 1 age
= 9. Assurances & Divers Repas collectfs [zone AB] 3
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A partir de 1, vous devez sélectionner les catégories en cochant les boites a cocher. Puis

sélectionnez les jours a prendre en compte puis cliquer sur ce bouton * dans le tableau
"Détail régie".

Les jours ainsi sélectionnés apparaissent dans ce tableau. Ce signe

C) de participants est calculé automatiquement. Celui-ci
indique qu'il y a eu une modification manuelle.

Détail régie = O O O
Riles Cast. Tech. Ouw.
1 04/06/07 W@ 1
2 05/06/07 @ 2
3 06/06/07 W@ 3
4 07/06/07 @ R
5 08/06/07 w@ R A (] .
fenétre s'affiche :
&6 09/06/07 W@ 3
10/06/07 w8 R .
X Cliquez sur ce bouton
7 11/06/07 @ R
een 4/06/07 Repas collectifs [zone AB]
Board Chrono
Jour L
Date 04/06/07 .
Riles
o
= 1
X
Annuler Ok

0]

indique que le nombre

5]

Pour modifier, double-cliquez sur la ligne a modifier cette

pour modifier les valeurs souhaitées

puis validez.

Note : Comme cette ligne ne concerne
que les Roles, vous ne pouvez ici
modifier que le nombre de rdle.

Pour modifier les types d'¢léments a
prendre en compte, supprimer la ligne
puis cochez les éléments souhaités,
sélectionnez les dates et cliquez sur

*

Automatiquement le nombre est répercuté dans
la fiche élément pour ce Board et sera de ce fait

initialisé dans le “Devis du Board*.

Vous pourrez a tout moment, modifier ou
compléter les fiches éléments ainsi liées a
travers cet utilitaire.

Elt Qry
Repas collectifs [zone AB] 98
Détail régie = &
1 16/10/06 [ 2 10 36 11
2 17/10/06 m@ 2 v] 36 11
=3
»<{Heures Tournage
nglet |

Dans cette page, vous pourrez initialiser les provisions d'heures supplémentaires sur la phase
Tournage.
Dans le tableau supérieur le systeme affiche par jour de tournage les informations suivantes :
Le jour, la date, I'heure de RV sur place, le PAT, le temps de tournage, la décomposition en

heure de jour puis en heure de nuit et le lieu.

moviesolutions©2009
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6086

Board - Explorateur

[ BB explorateur Board I < Régie ! i1 Heures Tournage {

Frovisions Heures Supp.

4/06/07 16/06/07 Titre Chrono | Courant
.5! Cumuls fours
Jjour, Dates Surplace PAT  Durée Lieux HS ) HS ¢ Sam Dim |[F. &
Baguettes m
[ ] 1EN pré générigue
Q 1Al] générique
[ ] 1BEN CAMPAGNE BRETONNE
[ ] 1CEN CAVEAU
7(11/06/07 | 00:00 | 00:00 | 22:57 | 17:13 | 05:44 Bretagne 00:00 | 00:00 | B8 2 0 Accéder aux Séqu.Enn.zs =
¥ Cumul TT. Selection: 56:20 T
12 79:18 56:20 2257 00:00 00:00 2 [ [
Cumuls semaines Techniciens Quvriers
Sem Nblours HS O HS @ Sam Dim  Férie Categ Heure Nb Calcul Categ Heure Nb Caleul
1 1) 00:00 00:00 08:00 00:00 00:00 de36a3%9h 08:00 [} de 36239 h AB 08:00 )
2 & 00:00 00:00 08:00 00:00 00:00 de 40343 h 00:00 ] m de 40 2 43 h AB 00:00 ] m
au dela de 44 h 00:00 -] de 44 4 45 AB 00:00 ]
Nuit 22:57 ] au dela de 45 h AB 00:00 @
Extra 00:00 ] H de 40443 h CD 00:00 ] Y
Prépa 12:00 ] . de 44 3 48 h CD 00:00 ] 3
< 2 X J
Précedent Suivant Annuler

Y

HS O HS @ Sam Dim Ferié

Les colonnes |--unuﬂ sont a renseigner soit en saisissant le nombre

d'heures supplémentaires (de jour ou de nuit) soit en cochant la case. En rouge apparaissent
les jours qui dépassent les temps de tournage tolérés (définition dans projet "Alerte").
Dans le cadre de droite figure pour mémoire les séquences des jours sélectionnés.

Dans le bas de la fenétre vous trouverez :

Un tableau qui permet de visualiser un récapitulatif semaine par semaine. Celui-ci permet de
visualiser le nb de jours travaillés par semaine et le nb d'heures supplémentaires cumulé.
Rappel : La regle des 36/3%h est basée sur les semaines complétes.
Elle est appliquée en fonction des paliers définis dans le projet.

Cumuls semaines Techniciens

Sem Nbjours HS O HS @ Sam  Dim | Férié Categ Heure Nb
1 5 00:00  00:00 | 00:00 | 00:00 | 00:00 de36aith 04:00
de40a43h 00:00
au dela de 44 h 00:00
Nuit 00:00
Extra 00:00
Prépa 05:00

Dans les deux tableaux Techniciens et Ouvriers le systeme a découpé automatiquement les

Ouvriers
Calcul Categ Heure

a de 364 39 h AB
B D de 40 3 43 h AB
= de 44 3 45 AB
a8 au dela de 45 h AB
@ S de 36 339 h CD
a8 v de 40343 hCD

Nb
04:00
00:00
00:00
00:00
00:00
00:00

Caleul
2]

0

heures supplémentaires en fonction a la fois du paramétrage des Provisions (heures supp) du

Projet et des catégories définies dans les Tarifs.
Les deux tableaux sont renseignés automatiquement.

Rappel des regles :

Techniciens : Préparation = 1 h/J
Extra = doit étre coché dans la fiche Elément onglet Finance
Ouvriers : Transport =1 h/J

Toutes ces valeurs seront automatiquement appliquées dans le Devis du Board correspondant

sur la phase Tournage.
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Vous pouvez soit modifier manuellement ces valeurs pour l'ensemble ou rendre manuel dans
les fiches éléments les valeurs que vous souhaitez appliquer a ces éléments (voir chapitre
DEVIS).

Pour modifier ici double-cliquez sur la ligne a modifier .
Iechmigiens umers Passez en mode manuel puis saisissez dans la

Careg Heure Nb Calcul Categ Heure

de36439h 04:00 2] ﬂ de3sazsnas  colonne la nouvelle valeur.
m— 1 Aa A 342 kAR e O Heures supplémentaires
au delade 44 h 00:00 = Nuit
Nuit 00:00 ] Mode Manuel ] 22:57:26
Extra 00:00 ] )
Prépa 05:00 8 s D x qj
Annuler Ok

Cliquez sur "modifier" saisissez la nouvelle valeur dans la fenétre qui s'affiche et validez.

Pour revenir a la présentation classique du BOARD sous le tableur sélectionnez View.

Section 1.49 Activer/Inactiver Board

Cette fonction permet de rendre un board Actif. Un seul Board par équipe peut étre Actif.
C'est celui qui permettra de faire les feuilles de service et de suivre le tournage a travers le
rapport de production.

En réalité c'est le Board arrété par la production. Cela n'empéche pas les modifications tout au
long des phases de tournage. Mais c'est le Board de référence.

On peut inactiver un Board tant qu'il n'existe pas de feuilles de service. Si cela était nécessaire

il faudra supprimer l'ensemble des feuilles pour inactiver le Board.

Section 1.50 Feuille de service

Cette fonction permet de calculer et d'éditer sous différentes formes les feuilles de services.
La présentation ressemble a I'Explorateur décrit ci-dessus.
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a6 Feuilles de Service
Equipe M1 Oz O3 D4 Baguettes ¥ Q Rales
® 4| Date 4 2L
1 16/10/06 1 JULES
1 17/10/06 Créer Feuille @ )
1 18/10/06 Modifier Feuille Siinousttes
s - @ Figu Femmes
U Tty Supprimer Feuille
1 20/10/06 T ——— @ Figu Hommes
@ Figu Enfants
@ Figu Mixte
e Cascadeurs
6 Conseillers
O Accéder aux Séquences e Dresseurs -
Cumul TT. Selection: 08:00 3
¥ Animaux 1
{3 Scenario
1. INT.NUIT - STUDIO
Jules, un homme d'environ 35 ans, se tient face & une grande fenétre. Il est de dos.
Il fait nuit au dehors. Seul, face & lui-mé&me, son image se refléte dans la vitre.
Il se retourne en soupirant bruyamment.
JULES
. .. s
T
Licence accordée a y

Pour créer une feuille de service sélectionnez le jour de tournage correspondant en maintenant

la touche &8 enfoncée. Vous pouvez de la méme manicre
modifier une feuille ou la supprimer. En cliquant sur ce

Créer les Feuilles inexistantes équipe 1
- | Supprimer toutes les Feuilles de I'équipe 1
bouton “® générer toutes les feuilles de service d'une

équipe ou les supprimer.

Vous devez au préalable définir dans  een Feuillesde Service
les modéles votre propre paramétrage. [ o e o] oo @ E. .
Mndwﬁ:rg Fichier ~Edition  Affichage Insertion Style Couleurs Paragraphe Format  Outils
La feuille apparait comme ci-contre : 2000 0000 | [ Slr—c| ] e
. — Un Autre Homme H
Pour modifier le contenu des tableaux Bl 0030

Feuille de service du lundi 16 octobre 2006 - Jour tournage 1

cliquez sur ce bouton.

@ En création

Précedent Suivant |mprimer Annuler Ok
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= . = = m—— 1
Mm'ﬁ”"_'
Recalcul Feuille de service

Horaires de travai |
Note Production

Note Régie

Note Réalisation

Note Interprétation

Note Figuration 1
Note Conseillers |
Note Effets spéciaux

Note Cascades

Note Prise de vues

Note Prise de sons

Note Décoration

Note Accessoires

Note Costumes

Note Maquillage

Note Coiffure

Note Machiniste

Note Electricien

Note Divers

Heoraires de repas
00:00 0000

@ En création Note lendemain

Pour exporter la feuille sous World cliquez sur texie
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V.PRODUCTION

el [Iin I Palettes Fenétres

Devis Ce menu vous permettra de travailler sur les différentes

hypothéses de devis, les rapports de production et le
financement.

Rapports de Production

Financement

DEVIS

A partir de la liste cliquez sur la fonction Ajouter dans le menu contextuel de la liste.

Devis - Colits €

Les durées préparation et finition sont initialisées a partir du planning référence s'il existe.
Pour initialiser les durées tournage, vous pouvez choisir un board.

{*) libre " board

Le tout premier devis "Libre" permet d'initialiser le devis a partir des fiches "Eléments" et de
définir la planification de la préparation et des finitions sachant que le planning du tournage
est automatiquement initialisé pour I'ensemble des équipes a partir des dates du projet.

Cette fenétre apparait :

a0n . Paramétres
Monnaies Frais
Nom Sigle Parite %
EURD € 1 Assurances
Financiers
Généraux
Imprévus
Monnaie de référence €
Heures supplémentaires
Taux Nombre d'heuresTournage
l Préparation { Tournage f Finition ]. lm
Catégorie Personnel Categ Heure *
Auteur M de36439h 125 Ouvriers
Réles principaux ded0ad3h 100 CategHeure | Nb Caleul
Réles secondaires au dela de 44 h 100 de36d3%h 04:48 &
Petits rdles Samedi 25 de 40443 h 00:00 ]
Figuration Dimanche 100 au dela de 44 h 00:00 &
Jour férié 50 Nuit 00:00 &
Cadres (avec H prépa) Autre tauxl 100 Extra 00:00 ]
non cadres (avec H prépa) Prépa 06:00 @
Ouvriers h.b Samedi 08:00 @ ;|
Défraiements v Dimanche 00:00 & v

X

Annuler Actualiser
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A partir de cette fenétre vous pouvez :

Modifier ou mettre a jour la parité euro des devises utilisées dans votre projet.

Provisionner des taux pour les assurances, les frais financiers, les frais généraux et les
imprévus.

Modifier les Taux d’heures supplémentaires par catégories de personnel en fonction de
la phase du projet.

Modifier les provisions d’heures pour les ouvriers et les techniciens.

NOTE sur les heures : Ce tableau ne concerne que la phase TOURNAGE.

Par défaut, le mode de calcul est en manuel. En fonction des dates du projet, et de la méthode
définit dans le projet dans 1’onglet « colit » le systeme affichera le nombre d’heure par type
automatiquement. Dans le calcul du devis, pour chaque fiche renseignée en mode

« automatique » le systeme appliquera le nombre d’heure de ce tableau. Vous pouvez, si vous
le souhaitez, modifier les nombres d’heures proposés dans ce tableau.

Pour une affectation en mode manuel il faudra procéder dans les fiches correspondantes.

Validez cet écran pour entrer dans votre devis.

NOUVEAU : A partir du moment ou vous vous trouvez dans le devis chaque ligne sera
stocké dans une fiche « Elément devis ». C’est a dire que la fiche élément initiale ne sera pas
changée. Mais vous pourrez modifier votre devis soit dans la ligne soit dans la fiche propre a
ce devis.

Ainsi toute modification sera immédiatement prise en compte ce que la fiche élément qui a
servie a I’initialisation soit modifiée.

NOTE : Seules les fiches éléments cochées seront initialisées dans votre devis.

, N Financier [g

N° Ordre 1

Nombre Eléments 1
W Devis

Par ailleurs les fiches qui contiennent un support *“?*°" ——— *J ne seront

initialisées dans votre devis, que si le support correspond a la valeur que vous avez saisie dans
votre Projet.

NOTE : Dans le devis "Libre" tous les éléments présents dans le dépouillement (Rdles,
Décors, accessoires véhicules etc...) n'ont pas de durée.

C'est dans le Devis Board que ces durées seront automatiquement renseignées par les
présence du Board.

Le devis "Libre" lorsqu'il sera coché "Référence" permettra de proposer toutes les durées

préparation, tournage et finition des ¢léments qui ne sont pas au dépouillement a la création
d'un nouveau devis.
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Onglet ' 0 Généralités |

Pour déployer une catégorie double cliquez sur le libellé. Pour accéder a une sous catégorie
double-cliquez sur la ligne correspondante soit en utilisant I'onglet détail.

Dans la zone supérieur de la fenétre s'affiche les catégories appelées. Pour changer de
3. Equipe Préparation... B

catégorie ou de sous-catégorie utilisez ce pop up

3. Equipe Préparation & Tournage | ¢] 74 300 &
Catégories | Total I France : I
1. Direction administration 11 483 11 483
2. Regie 5352 5352
3. Mise en scéne Techniciens 8521 8521
4. Conseillers spécialisés ] 0 0
5. Prises de vue 15 380 15 380
6. Son 6074 6 074
7. Costumes 11 307 11 307 )
8. Maquillages coiffures 6529 6 529 v

Ajout lignes devis ) ‘
Ce bouton permet d’appeler des fiches qui ne seraient pas présent

dans le devis : fiches non cochées “Présent devis* ou supprimées précédemment.
En haut a droite de I'écran vous pouvez :

Cliquer sur la boite a cocher "Remisé" pour faire apparaitre dans le tableau supérieur les
colonnes supplémentaires suivantes :

| Catégories | Total l France l Total remisé | Ecart |
1. Caméras 2500 2500 2 000 500

"Cumul étranger" pour consolider dans une méme colonne les dépenses a 1'étranger.

Sélectionnez les catégories souhaitées dans la zone du haut pour voir s'afficher le détail dans
la zone inférieure.

7 Planning ' © Devis ] @ @

Libellé | IEREE| | DPrépa | DTourn | DFinit | ContP/F | ColtT |ate | coitu | Hsupp | Prime Sous Tetal Charges | Agent France | Remise
1 |birecteur de production 1 1 s€ 0s0j 250) 0s0j 2083,04 208304 833 4999€ 3009 §098
2 administrateur de production 1 1 se€ o0s0j 250] 0s0j 102772 1027,72 a1l 2466 € 1529 3995
3 secrétaire de production 1 1 s€ 0s0j 250) 0s0j 690,65 690,65 s12 1804€ 1174 3068
4 aaministrateur Agj 1 1 se€ o0s0j 250] 0s0j 773,97 773,97 574 2122¢€ 1316 3438
5 |Régisseur général 11 s€ 0s0j 250] 0s0j 11710 17,10 445 2661¢€ 1662 4343
6 Regisseur adjoint 1 1 se€ o0s0j 250] 0s0j 773,97 773,97 574 2122¢€ 1316 3438

[ 7 losaiccouws cnataieas L e ani .l nens o ann 2ac cazc a0
€ 3 41>
L3
Monnaie de référence € | > X Q?

Précedent Suivant Annuler ok

Onglet ON.

L'ensemble des fiches composant cette catégorie est
accessible dans cette zone.

Pour accéder a la fiche « élément devis » double cliquez
Accés lignes sélectionnées sur la ligne ou sélectionnez plusieurs lignes et a I'aide de ce

Accés éléments A o o
bouton “®E" sélectionnez « Acces lignes sélectionnées »

Suppression lignes devis
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Acces ¢lément vous permet de rentrer dans la fiche élément (initiale).

Sélectionnez la cellule puis entrez votre valeur comme ci dessous :

| Libellé ] Eq [ Nb [ ] D Prépa [ D Tourn [ D Finit Codt P/F Colt T
ler Assistant réalisateur 1 1 S€ 0s0j 150} 0s0j 108219 1082,19
. ~ TR S/ & L
En cliquant sur ce bouton “® '~ vous pouvez afficher le montant des _
lignes dans différentes devises : Par défaut le montant est affiché dans la V Devise ligne
devise de référence mais vous pouvez faire varier cette affichage par cette -
fonction. NOTE : Dans tous les cas les valeurs affichées dans la zone $
supérieure sont en monnaies de référence. Pour changer de monnaie de £
référence reportez vous au chapitre Monnaie.
800 Devis -> Ligne Devis
[ © Devis Y Z] Planning ]
Da’ns la ﬁChe Libellé Directeur de production o)
« Elél’nel’lt/DeVIS » VOus 23.1 Personnel/Equipe Préparation & Tournage/Direction administration S
. [ Assurances " Frais financiers [T Frais généraux [ Imprévus
dlsposez de 2 Onglets' Catégorie Personnel | Cadres (sans H prépa) W) 62% Pays. | France _ﬂ
N Monnaie (e 2] Q
L,a pI:emlere page‘permet Coilt Unitaire € EURO Valeur de Référence | semaine 2]
d’opérer des modifications sur ‘ 200768 209768 :
5 2 097,66 2 097,66
I’ensemble des champs eures sppemer ) [ bxra
. . . Taux de TVA ( =
disponibles y compris les —
tableaux d’heures C o O —
. - evis Producteur - Ligne de devis
Supplementalres' Le dequeme Nombre Eléments L Heures supplémentaire 479,44
permet de saisir des ——
. . . Durée Sem+Jour Nb Jours Agent .00
informations de type planning 2 ol e g Charges 185731
. D Tourn afa 3 Prime 00
et dates. En validant cette orint 0 o 0
Total Ref 4 854,54
fiche vous opérez en temps
3 ; €< & X «
réel sur le devis et son @ & modifcation wier ok
planning.
: ) 1 , : -
En cliquant sur ce bouton vous accédez a la fiche Elément. Validez pour revenir a la

fiche Elément devis.

Sur une sélection de lignes du devis vous disposez d’une liste « Elément Devis » qui offre un
affichage différent de celui des Eléments.
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[ NN Devis Producteur

\;,.- Libellé Catégorie Element  Valeur de Référence Total Coiit Total Charges
Directeur de production 231 Semaine 2517 1857
Administrateur de production 231 Semaine 1241 916
Secrétaire de production 231 Semaine 861l 712
Administrateur Adj 231 Semaine 965 798
Régisseur général 232 kSemaine 1349 996
Licence stagiaire temporaire movieDATA - ?Titre? P (0) 5/ 86

4
A partir de cette liste vous pouvez utiliser la fonction « Appliquer a sélection » pour modifier

I’ensemble des fiches en masse.

Tri Croissant

Vous pouvez également modifier le contenu des colonnes : T Décrolssant

Chercher
Chercher dans sélection

Cumuler

Catégorie de charges
Waleur de Référence
Monnaie

Pays

Extra

Total Colit

Total Heures Supp
Total Charges

Total Agent

Prime

Type Rénumération Agent
Nombre

Quantité

Récup

Remise

TVA

Support
Assurances

Frais financiers
Frais généraux
Imprévus

Onglet ’ Z) Planning !

En activant cet onglet vous disposez d'un tableau vous permettant d'affiner le planning de
chaque ¢élément sélectionné dans les catégories.

f 2] Planning ‘ © Devis ] = =
| i L L - - - - T 1
Octobre 2006 Novembre 200

LM M| VS DL MMIV|SDLMMI |V SDLMMI |V SIDL MMV
2 3 4|5 6 7 B |9 1011 |12 13 14 15 16 |17 18 19 20 |21 |22 23 24 25 |26 27 2B |29 30 |31|1 |2 |3

Régisseur général 10 5
Régisseur adjcint 10 5
Régisseur staglaire 1 10 5
ler Assistant réalisat 10 5
5
5
5
5

2em Assistant réalise 10
3em Assistant réaliss 10
Staglaire Assistant ré 10

=R RSB RE NI RN
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Pour ajouter ou supprimer des jours vous pouvez procéder de deux

maniéres : H I
Soit en surlignant les jours puis en maintenant la touche "Ctrl" Toumaos
enfoncée et en sélectionnant une des valeurs présentée. | Finition
- Pas travail
. . . oy . —: Saisir jours
Soit en cliquant sur un ou plusieurs éléments et en maintenant la e

touche "Ctrl". Acces Eléments

Saisir Jours :
re a0 Saisie jours jusqu'au 15/06/07

- 1

[« 15/06/07 B Pour saisir un nombre de semaines
! ' et ou de jours vous devez d'abord
: s Nb . :
& e E'Eﬂm‘rn JO“; cliquer sur I' cadenas. Les rubriques
répa . ..
k apparaissent. Saisissez les valeurs
=B [ Teurn .,
o souhaitées.
= D Finit

NOTE : Pour saisir un nombre de

B durde inchangde x Qf jours a partir d'une date placez-vous
@  durde modifiée Ok d'abord sur la date puis avec la
touche Ctrl sélectionnez "Saisir
Jours". Vous pouvez saisir des jours avant ou apres une date en cliquant sur les fleches en
haut de la fenétre.

Annuler

Pour certaine catégorie, il est possible de saisir un nombre d'heure par journée.

En cliquant sur ce bouton vous pourrez :
Affecter les dates correspondantes au
phases du projet.

Préparation Prépa 2 octobre 2006 - 13 octobre 2006

Finition Finitions 23 octobre 2006 - 3 novembre 2006

Tournage [1] Tournage 16 octobre 2006 - 20 octobre 2006 . ,
g g Activer un écran de recherche afin de

Monkreelignesiplanning pointer les éléments correspondants aux

critéres .

Onglet [ 43 Informations ]

Permet de saisir des notes concernant le devis.

Planning

A partir de la liste des devis sélectionnez la fonction "Planning" puis double-cliquez sur le
devis correspondant.
Note : Cette opération peut se faire immédiatement apres avoir initialisé un devis "Libre".
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666 Devis - Planning

Titre Devis Producteur Actif v Libre

@ \ii Reference \iﬁ " 100% |

| I N I N 1 1 1 I B
Octobre 2006 Novembre 2|

0
LMM)|VISDILIMM|J|V|SD|LM/M[]|V|[S5|D|LIMM|]|V|S|D|L[MM|)] |V
2|3|4 |5 |6 |7 |8 |9 (1011|1213 |14 |15 |16 |17 |16 |15 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30 |31]|1 |2 |3

1. Droits Artistiques

[2-Personnel |

1. Producteurs
1. Producteurs délégués
2. Producteurs exécutifs
3. Producteurs associés

2. Réalisateur
1. Réalisateur technicien

3. Equipe Préparation & Tournage
1. Directicn administraticn

Directeurde preducti 0 5 O

Administrateur depr 0 5 D

Secrétaire de produc 0 5 O

Administrateur Adj 05 0
2. Régie

Régisseur général w5 2

Régisseur adjoint 10 2

w
%]

Régisseur stagiaire 1 10
3. Mise en scéne Techniciens
ler Assistant réalisat 10
2em Assistant réalisz 10
3em Assistant réalisz 10
Stagiaire Assistant ré 10
Script-girl 0
_ 4. Conselllers spécialisés

w | w ||
=21 SR SRR

> X «

Ja|»
-
Suivant Annuler Ok

i

i

A

NOTE : Seuls les éléments qui ont un Colit Prépa/Finition et Tournage et qui sont en valeur
de référence Jour/Cachet ou Semaine peuvent étres planifiés.

Pour affecter des jours voir les méthodes expliquées plus haut.

Ce bouton permet :
Titre Devis Producteur

¢
Préparation Préparation 5 mai 2008 - 9 mai 2008 '

Tournage [1] Tournage 12 mai 2008 - 17 mai 2008 |
Finition Finition 19 mai 2008 - 23 mai 2008 1

MAJ Dates Projet

1. Droit

. Copie externe
2. Persc p

* D'affecter des dates en fonction des phases du projet,

* De mettre a jour les dates du projet lorsqu'elles ont changées ou/et mettre a jour les
présences du Board (lorsque 1'on est dans le planning d'un devis BOARD).

* De créer un document externe.

Pour passer du Planning au Devis sélectionnez la fonction "Cout"
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LISTE DEVIS

| Ajouter :

Tout Montrer

Montrer les Fiches sélectionnées
Cacher les Fiches sélectionnées
Autres Recherches

Trier

Editer

Propagation des liens
Dupliquer

Supprimer

Présentation simplifiée
Comparaison

Annexe provisions heures supp.
Echéancier

Colits

Activer devis
Planning référence

Ajouter une nouvelle hypothese de Devis
Les fonctions de "Tout montrer" a "Supprimer" sont expliqués
dans Eléments et restent les mémes dans toutes les listes.

La fonction Dupliquer permet de conserver a la fois les durées
et les colits du devis servant a la copie.

On peut également croiser les informations du devis ainsi
copié avec les durées d'un autre Board.

") conserver le méme tournage

Board Eguipe N* 1

Chrono v

X o

Présentation simplifiée

Cette fonction permet d'imprimer le devis tout en conservant les fonctions quoi permettent de
déployer a la demande les différents postes du devis.

COMPARAISON

Cette fonction permet de comparer deux devis entre eux. Sélectionnez dans la liste 2 devis

860 N

Devis 1
Devis Producteur

Comparaison

puis sur la fonction
Comparaison.

Cette fenétre s'affiche vous
indiquant le nom de chaque
devis qui vont étre comparé.
Pour inverser le devis de Gauche

Devis 2
Devis Prod avec Board 1

vers la droite cliquez sur la fleche au milieu.
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Devis 1 Devis 2 Monnaie de référence €
‘; & Devis Prod avec Board 1 Devis Producteur \;W
|| Catégories I Devis 1 Devis 2 Différence ! I
Catégories Devis 1 Différence
1. Droits Artistiques 0 1]
2. Personnel 125752 23857
1. Producteurs o 0
2. Reéalisateur a 0
3. Equipe Préparation & Tournage 93 365 19064
4. Equipe Décoration 18522 3790
5. Montage & Finition 1} 1677
6. Main d'ceuvre Tournage 13 B66 2680
7. Main d'ceuvre Décors a o 1
B. Divers 1} 0 v
o
L @
ViewDevis3
S X
o
g Imprimer Annuler k

Annexe Provisions

HS

Pour obtenir le détail des provisions Heures supplémentaires, sélectionnez cette fonction.

Titre Devis Producteur Actif Libre
2 Monnaie de référence € Reference @ 130% |
i Catégeries Cumulelr | | Préparation | | | | | Tounage | | | | | Finiticn | | | 11 Total I
Catégories Cumul elt Préparation Tournage Finition 0 ;
2.Personnel 22506 | (}
1. Producteurs o/l
2. Réalisateur o |!
3. Equipe Préparation & Tournage 16278 :
1. Directicn administration 2332 |
2. Régie 1170
3. Mise en scéne Techniciens 2028
1 - ler Assistant réalisateur 446 Tournage. % h 446
2 - 2em Assistant réalisateur 574 Tournage £ h 574
de36a39h 125 8 221
Prépa 100 12 265
Samedi 25 16 88
3 - 3em Assistant réalisateur 148 k Tournage: 148
4 - Stagiaire Assistant réalisateur 148 Tournage 148 r
| 5 - Script-girl 709 Tournage. 709 1
e —————— ) IS

Vous pouvez déployer les lignes au niveau le plus fin en double-cliquant sur la ligne désirée
ou vous pouvez vous aider en sélectionnant un ensemble de

Présentation niveau 1
Présentation niveau 2

2. P . .
Présentation niveau 3
1 , . .
Présentation niveau 4
¢ Présentation niveau 5
3
Copie externe
i |

ECHEANCIER

ligne puis en utilisant ce bouton :

Chaque niveau correspond a un déploiement.

Vous pouvez imprimer ou transmettre ce tableau sous Excel en

choisissant “Copie externe*

Cette fonction permet de visualiser dans un tableur votre échéancier.
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"®06 Echéancier
Titre Devis Producteur Actif ¥ Libre
re i éfé Reference - .
H"' : Monnaie de velevenci € : : : : ‘!’730‘ %
|
Montant Reste a Montant |
Catégories devis échelonner échelonné < 04/06/07 11/06/07 > |
1. Droits Artistiques ] o ) 0 o ) o\
!
2.Personnel 79452 0 79452 0 40 564 38887 0 :
|
3.Interprétation I o o 0 o o LR
!
4.Charges Soclales 62 280 2743 60245 0 30 642 29602 0 :
|
5.Décors & costumes o o o 0 o o o
!
6. Transports Régle Défralements o [ o 0 [ o 0 :
!
7.Moyens Technigues 8 000 o B 000 0 4000 4 000 [
|
8. Pellicules & Laboratoires 66 786 66 786 i) o o i) 0 :
!
9. Assurances & Divers ] o ) 0 o ) o\
!
10. Heures supp. 22506 4440 18 065 0 9032 9032 0 :
|
Total remise 239734 73971 165 762 0 B4 240 81522 0 W
TVA 14658 13000 1568 o 784 784 0
Total TTC 254392 87 061 167 330 0 BS 024 B2 306 [
.
= X

Imprimer

Annuler

Lorsque, dans les fiches, la
valeur de référence
correspond a : mois,
semaine, jour, heure, le
systéme éclate
automatiquement les
montants devis par semaine.
Toutes les valeurs qui sont
en dehors des dates du projet
sont placées soit dans la
colonne “Avant* soit dans la
colonne “Apres®.

Toutes les valeurs induites
dans les cofits, comme par
exemple les heures
supplémentaires ou les
charges sociales sont

échelonnées en fonction des valeurs de références des éléments liés. Pour avoir le détail,

déployez chaque ligne par un double-clic.

Pour saisir I'échéancier des fiches qui ont une valeur de référence autre que celle précisée ci
dessus, vous pouvez soit les saisir dans les fiches éléments une par une soit en masse dans

appliquer a sélection. (voir chapitre Elément)

RAPPORT DE PRODUCTION

Le rapport de production vous permet de renseigner les

informations au jour le jour sur le suivi de la production.

Vous devez avoir un Board Courant et une feuille de
service créée.

Ajouter un Rapport

Le systéme vous proposera la fenétre ci-dessous afin de
saisir les informations de la journée.

Dans le tableau de gauche, vous avez les séquences
prévues a la feuille de service. Pointez les séquences
tournées puis cliquez sur la fleche pour les basculer
dans le tableau de droite (réalisé). Pour insérer une
séquence non prévue dans la feuille de service cliquez
sur le bouton + pour afficher la palette des baguettes et

sélectionner la ou les séquences non prévues mais tournées.

Bao0a k Palette Séquences - Equipe N* L
B I+) B o00/00/00 [%)
--- 0 décor --- |¢] E a E
--- Ordle --—- [3] & NbSegiibres 34
mTemps T= Décor
|1 0307 prégénérigee |
O1a 00:31 | générique m
&1 04:10 CAMPAGNE BRETOMNNE
® 1c 01:02 CAVEAU
8 01:02 CAMPAGNE BRETONNE / ROUTE DE CAMPACNE
03 10:26 CAMPAGCNE BRETOMMNE [ WOITURE
[_JF 00:31 CAMPACNE BRETOMMNE / VOITURE
[ I 00:31  MAISON BRETONNE i
[ 02:36  MAISOMN BRETONNE | CHAMBRE ¥
Cumul TT. Selection 03:07 h mn 0-6 page(s) 0 plan(s}
E_} a&inllrnv ranc Rannart

Lam,

Board rapport de production
Board validé

Tout Montrer

Montrer les Fiches sélectionnées
Cacher les Fiches sélectionnées
Chercher

Chercher dans Selection

Autres Recherches

Trier

Editer

Supprimer

Cliquez sur le bouton “Ajouter dans Rapport

(19
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Les séquences prévues apparaissent en noir, les non tournées en rouge et les ajoutées en bleu
dans le tableau du dessous.

Rapport de production

2 CAMPACNE BRETOMNNE / ROUTE DE CAMPACNE

1 pré générique

18 CAMPAGNE BRETONNE

1C CAVEAU
Dans la partie de droite, vous pouvez afficher les présences en it [ R S

p ) p p
. . . . \ . Pré: é é
fonction des critéres suivant accessibles a 1'aide du pop up : Ll
Présences non tournées
¥ Roles  présences ajoutées
Saisissez ensuite les informations concernant les horaires et le 1JULES
Silhouettes

tableau de suivi des consommations de pellicule.

@ Figu Femmes
@ Figu Hommes

Dans l'onglet suivant vous pouvez saisir le compte rendu dans @
. Figu Enfants
le traitement de texte. @
Figu Mixte

806 Rapports de Production

F € Genéralités ‘ % Compte-rendu ]

Date W Jour 1 N® Equipe & 1
Tournage prévu Tournage réalisé -
N* 5... Décor PAT | Tournage Prémin | Plans N* Seq. Décar PAT Tournage Durée ... Plans
1 pré générique 0000 03:07 00:00 a
14 générigue 00:00 00:31 00:00 a
18 CAMPACME BRETOMNNE 00:00 04:10 00:00 1]
1C CAVEAL 00:00 01:02 00:00 1]
k
Rapport de production Présences Présences séq prévues | :]

Installation  00:00 .
Décors

Horaires de travail
00:00 00:00

Horaires de repas
00:00 00:00

-

OO0 : O0

Rales

r—
m
w

. | — Silhouettes
Déwveloppe Q
Figu Femmes

Tiré 0
Figu Hommes

Cumuls g

Touwrnage Durée Utile Métrage utile,  Seq Flans Durée page Développé Tiré Installation Figu Enfants
Avant Figu Mixte
Jour i
Total Figuration Multi-emplois v

< 2> X
¥ En création Précedent Suivant Annuler Ok
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806 Rapports de Production i
( © Généralités ' . Compte-rendu 1
Date  04/06/07 Jour 1 N*® Equipe 1
Fichier Edition  Affichage Insertion Style Couleurs Paragraphe Format  Outils ‘

Ma® R& & 9@« |1alod o~

Normal E||LucidaCrande E||].2 : |G 7 8

Elz-l- DU R U= I - B I = RO A= O e S I RO =S bSO S L= T VA WA &= O
|

[Page1 11 [Ligne 1, Col 1 NUM [MA)
€ P X
o U Précedent Suivant Annuler Ok
s
'6 00 Board rapport de production - Equipe 1
@ . .
1 sour| 1 2 3 . .| Vous pouvez visualiser
) < s g 5 s 73 rec
Board moviaDATA 5 ; 2 2 ici le Board “Constaté
5| 5 g 2 E] s A
— qui fait apparaitre les
Temps tournage 09:23] 21:23 28:10] A A
seq 2 1 1B ic 1A 2 El 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Sequences toumees par
Sous 5eq . e .
1ES E E E E 1 E 1 E E 1 1 1 1 1 1 1 Jour et qul lndlque en
Effet] N N N N 1 N N N N N N N N N N N 1 1
Durée Tourn. |01:02 (03:07 (04:10 [01:02 [B0:31 |01:02 [10:26 (00:31 [00:31 [02:36 (00:31 (03:07 |01:02 (02:36 (01:02 |02: 0| Rouge Celles qul n Ont
2 2|2 |e 2 2|s| 2 ¢|2]¢ pasetetourneces et en
E| 2|8 s B E|El2 2| E|e|E|8|E)|2 . ror
. sls|208|z2|28 2/¢lz 2 2 /8/2 &2 2 Bleucellesquiontété
Nadai Bourgade z| 2| s | 3|g|s|s5|s|2|2|5|2|5|z2|3]|:z . y
HEHENHHHEEEIHEHE [
& ) ) ) ) ) ) ) )
= = L
a a
Producteur: 7Production? g § w w Y w Y o o o 2
: g | ¥ ¥ u ¥
Premler Aot | B 53| s c|e|z|g|E¢2
Oirecicur Phoso E & sl g T | S| 5|8 |5|8|5
al 5 5 S
HIE 2 :
T8 - ] <>
Annuler
A
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